BAB1

PENDAHULUAN

a0 | arman

enarik dan mudah

Saya sangal fertarik untuk membuat gome sebagai media untuk
mengajarkan anak-anak untuk mengenal lingkungan dan perlunya menjaga
lingkungan ity sendiri, terutams lingkungan di sekolah dengan metode video,
yaitu video game animasi 2D untuk mengillustrasikan kepada anak tentang
berbagai jenis sampah dan pengelompokan sampah sesuai dengan jenis sampah.



Game edukasi tentang kebersihan lingkungan sekolah merupakan media

yang cocok untuk mengajarkan anak tentang penting dan perlunys menjaga
kebersihan lingkungan sekitar. Karena kecenderungan anak jamon sekarang yang
aktif dan senang melihut kartun dan animasi. Ini merupakan solusi tepat, sehingga
anak-anak lebih biss menangkap pelajar

4. Game inl memiliki 3 Jevef yang memiliki tingkat kesulitan vang berbeda
3. Bahasa yang digunakan adalah bahasa indonesia



1.4 Tujuan Penelitian
Maksud dan tujuan dari pembustan skripsi ini adalah sebagai berikut :
Bagi Penulis :
. Sebagai pemenuhan bobot 6 sks guna memenuhi syarat kelulusan

1. Studi Pustaka
Studi pustaka adalah metode pengumpulan data yang dapat
diperoleh dari buku-buku ilmish, laporan penelitian, karangan-karangan
ilmiah, tesis, dan sumber-sumber tertulis baik tercetak maupun elekiranik
untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan,



2. Studi Literatur

Studi liternture adalah metode pengumpulan data dan artikel-
artikel dan internel, atay buku-buku tentang game dan  media
pembelajaran.  Metode ini bergunas uniuk mendukung dusar teori




BAB I11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi penjelasan analisis dan rancangan sistem yang akan
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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