yang 2D hingga ke game yang menggunakan grafk 3D,

Pada grafik 3D, gambar yang ditampilkan lebih hidup, membentuk ruang,
tidak flat, serta framenya lebih luas yang dikarenakan gambar 3D disajikan
dengan 3 sumbu, yaitu x, y, dan z.



Game bergenre FPS  (First  Person  Shooter) ini  menggunakan
pandangan orang pertama, di mana pemain akan melihat aksi melalui mata

karukter seolah-olah menjadi karakter utama dalam game yang berpusat pada

permainan di sekitar senjata-senjata dan peluru tempur. Elemen desam utamsa

Dalam pembuatan program ini perlu adanya pembatasan masalah untuk
memberikan pembahasan yang jelas. Batasan masalah program Aplikasi Game
3D Untuk Permainan Perang Bergenre First Person Shooter ini adalah sebagai
berikut:



l.  Sistem operasi yang digunakan adalsh sistem operasi yang berbasis
Windows.

2 Game hanya bisa dimainkan untuk satu orang saja serta tidak

menyediakan pemilihan karakter pemain (aktor) lain.

Memberikan hiburan pada user berupa game vang di sertakan alur cerita
di dalamnya yang akan membual user tidak merasa bosan dalam memainkannya
yang selain interaktif juga menarik untuk dimainkan.
» Lingkungan



L6 Metodologl Penelitian
Aplikasi Game 3D Untuk Permainan Pering Bergenre First Person Shooter

Bab ini berisi tentang latar befakang, rumusan masalah, batasan masalah,
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang teori-teori antars lain pengertian aplikasi,



multimedia, pengertian game, sejarsh game, frist person shooter, grafik 3D,
metode pengembangan game, juga perangkat lunak yang mendukung pembuatan
Aplikasi Game 3D Untuk Permainan Perang Bergenre First Person Shooter yang
menerapkan konsep kecerdusan buatan.

BAB 11 ANALISIS DAN PERANGANGAN
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