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INTISARI

Dalam Company Profile saya akan menunjukkan nama dan staf profil
lengkap yang berada di SMA Negeri 1 Gambut, kemudian saya akan membuat
Company Profile semenarik mungkin dengan beberapa grafis yang akan menarik
mata, menggunakan Adobe Flash dan sofwer-sofwer tambahan dapat membantu
untuk meningkatkan citra dan suara dalam-Company Profile saya nanti.

Manfaat dari Company Profile saya buat dalam hal eksternal mampu
menarik minat siswa untuk masuk sekolah tinggi setelah menyelesaikan sekolah
tingkat pertama , dan dalam hal internal, Company Profile saya nanti dapat
memperkenalkan siapa saja staf yang bekerja di SMA Negeri Gambut. Dengan
menunjukan nama profil dan alamat lengkap staf yang ada di SMA Negeri 1
Gambut dapat membangun hubungan yang lebih dekat antara staf .
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ABSTRACT

In my company profile will indicate the name and complete profile staff
who are in SMA Negeri 1 Gambut, then | will make a company profile as
interesting as possible with some graphics that will draw the eye, using Adobe
Flash and sofwer extra-sofwer can help to improve the image and sound
Company Profile in me later.

Benefits Of Company Profile | created in an external case to attract high
school students to enter the school after completing the first level, and in terms of
internal, Company Profile I'll be able to introduce anyone who works in the high
school staff negeri Gambut. With show profile name and complete address of the
existing staff in SMA Negeri 1 Gambut can build a closer relationship between the
staff..
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