BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

(rame bukanlah hal yang tabu di o

lepas dari banyaknva ponmsel berbasis Android yang beredar di pasaran.
Android merupakan sistem operasi yang terbuka bagi para pengembang untuk
menciptakan aplikasi mereka sendini secara bebas,

Oleh karena itu penulis akan membangun skripsi dengan judul “Analisis dan
Perancangan game “Balbur” berbasis android™.



1.2 Rumusan Masalah

Berdosarkan  latar belakang yang telah  diumikan diatas, yang

Adapun tujuan dari penelitian ini secara garis besar adalah sebagai berikut

|. Merupakan syarat kelulusan program pendidikan jenjang Strata |

Sistem Informasi dan memperoleh gelar sarjana computer di
STIMIK AMIKOM Yogyakarta



2. Membuat sebuah game "Balbur” berbasis android yang nantinya di
harapkan mampu diaplikasikan dalam smartphone.

3. Dspat dijadikan referensi bagi odik angkatan mengenai
perancangan dan pembuatan game berbasis android

gram S| (Strata-1) jurusan Sistem

Tahap ini dilakukan pencarian referensi yang berkaitan dengan
pembuatan game android " Balbur™.
2. Perancangan



Tahap ini dilakukan perancangan pembuatan game android “Balbur”
yang merupaan representasi dari system program yang dibangun
3. Implementasi

Pada tahap ini menyesuaikan dengan perancangan system untuk

S LANDASAN TEOR

Bab ini bensi dasar-dasar teor dari referensi penunjang dan
penjelasan permasalahan vang dibahas dalam membangun
game tersebut.
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Bab ini berisi tentang lentang analisis kebutuhan game,

analisis kelayakan game dan perancangan game yang
meliputi perancangan antar muka, serta penjelasan game
yang dibangun
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