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MOTO 

 

“Pantang menyerah karena pintu kesuksesan akan semakin 
terbuka bila kita pantang menyerah..” 

 
”Jangan pernah menyia-nyiakan kepercayaan yang diberikan 

karena hal yang paling sulit dicari adalah kepercayaan..” 

 
”Cinta itu spesial bila mudah untuk pindah mencintai apa 

spesialnya cinta..” 
 

”Tujuan hidup selalu membuat kita berguna untuk semuanya..” 
 

”Selalu berniat baik untuk mulai menjalani suatu proses di 
kehidupan ini agar berakhir positif..” 

 
”Yakinkan tujuan, Siapkan mental, Rencanakan strategi, Baru 

bertindak” 
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INTISARI 
 

Ilmu Astronomi merupakan ilmu tentang tata surya beserta isinya.  
Dimana banyak sekali benda-benda langit menjadikannya ilmu Astronomi ilmu 
yang selalu berkembang. 

Berkembangnya sistem operasi android di era smartphone ini, membuat 
informasi mudah diakses. Semakin banyaknya aplikasi bertema kamus untuk 
sistem operasi android memberikan banyak opsi kepada pengguna untuk 
mengakses informasi. Mulai bermunculnya kamus istilah Astronomi di android 
dapat menjadi alternative bagi pengguna dalam mempelajari istilah-istilah 
Astronomi. 

Melalui aplikasi kamus istilah Astronomi ini diharapkan dapat 
memberikan penjelasan singkat dan padat tentang istilah-istilah Astronomi baik 
secara teknis maupun penggunaan sehari-hari. Karena banyak istilah Astronomi 
yang berasal dari bahasa Inggris, aplikasi ini masih mempertahankan istilah 
aslinya guna mempermudah pencarian. Aplikasi kamus istilah Astronomi ini 
berbasis Android dan bersifat offline sehingga bisa digunakan kapanpun dan 
dimanapun untuk sarana referensi praktis bagi mereka yang sedang belajar ilmu 
tentang Astronomi. 
 
Kata-kunci:  kamus, Astronomi,  android 
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ABSTRACT 
 

Astronomy is the science of the solar system and its contents. Astronomy is 
the science of the solar system and its contents. Where so many celestial objects 
makes science science Astronomy always evolving. 

The development of the android operating system in the smartphone era, 
make information easily accessible. Increasing number of themed dictionary 
application for android operating system provides many options for users to 
access the information. Start bermunculnya dictionary term Astronomy in android 
can be an alternative for users to learn the terms Astronomy. 

Through the application dictionary Astronomy term is expected to provide 
short and concise explanations of terms Astronomy technically as well as 
everyday use. Because many astronomy terms derived from English, the 
application is still retain the original term in order to facilitate the search. 
Applications Astronomy dictionary term is based on Android and are offline so 
that it can be used anytime and anywhere for a practical reference tool for those 
who are learning the science of Astronomy.  

 
Keywords: design, dictionary, Astronomy, android 

 

 


