BAB 1
PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah
Pembangunan yang dilaksanakan secara mantap telah membuahkan hasil yang

akses kedalam jaringannya dapat saling bertukar informasi berbagai macam bentuk data
teks, gambar, suara, file dan sebagainya. Lebih dari itu jaringan ini dapat diakses selama 24
jam.

Pada Toko 10 Jari Komputer, sebagai toko komputer yang baru saja berkembang,
masih sangat kurang dalam hal publikasi, serta transaksi penjualan masih dilakukan di
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tempat saja. Hal ini dapat dikatokan kurang efektif dan efisien, dikarenakan toko yang
sudah memiliki standar perdangan yang cukup dan bisa di terima di pasar tidak bisa hanya
sekedar berdiri diam unfuk menanti pelanggan yang akan tau sendiri kualitas dari toko
tersebut, Padahal seperti vang telah kita tau selama ini teknologi yang telah berkembang
dengan pesal menyediakan sarana pendukung penjualan yang lebih atraktif bagi sebuah
toko dan salah satu sarana pendukungnya adalah dengan menggunakan website, Dengan

luruhan baik interface maupun
databasenya, serta mempunyai wewenang untuk mengganti data yang terdapat
di dalam website.

2. Fitur web meliputi: Belanja menurut kategori, Home, profil, berita, konfirmasi
¢) Softwere vang digunakan:



1. Adobe Dreamweeafer

2. Adobe Photoshop

3. Xampp 1.7.7

4. Mysql

5. Muozilla Firefox
1.4, Tujuan Penelitian

Adapun tujuan pembuatan sistem aplikasi ®sebut pada Toko 10 Jari Komputer
adalah sebagni beri

a) Un uk

1.5,

; _ yang berhubungan dengan
program studi yang dipilih seria untuk memperoleh gelar Sajana Komputer.

2. Bagi Toko 10 JuriuRRRNRIE BRRRRRERE BBk di riats masysrakat sertn
dapat di jadikan langksh awal dalom membangun sistem bisnis secara
menyeluruh

Lo, Metode Penelitian



Dalsm mengumpulkan data dan memahami masalah-masalah yang berhubungan
dengan penelitian serta dalam mendukung kelancaran penulisan karya ilmiah guma
menyelesaikan tugas akhir, penulis menggunakan beberdpa metode antara lain |

a) Metode pengumpulan data

Pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan beberapa teknik yang
digabungkan sekaligus dalam mengambil data pada obyek penelitian yaitu :

Yaitu metode yangs g

¢} Metode Perancangan Sistem
Yaitu metode yang digunakan untuk merancang sistem vang akan digunakan
untuk mendukung keputusan berdasarkan hasil analisis data.

d) Implementasi Sistem



Hasil dari perancangan sistem yong telah dilakukan  kemudian
diimplementasikan ke dalam sebugh website.

¢) Pengujian Sistem
Pengujian layak atau tidak layaknya sebush sistem untuk dipergunakan
berdasarkan hasil dari implementasi system.

m lima (5) bab, vang masing-

lisis kebutuhan sistem, analisis

biaya dan manfast, serta rancangan sistem

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang tshap-tahap untuk implementasi sistem, yaiu memprodulsi
sistem, pengetesan sistem, konversi sistem serta pemeliharaan sistem.
BAB ¥V PENUTUP

Merupakan bab penutup yang menyajikan kesimpulan dan saran-saran.
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