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INTISARI

The Lost Kingdom berarti kerajaan yang hilang, dan Gatotkaca adalah seorang
tokoh perwayangan Jawa. Dan The Lost Kingdom New Version Gatotkaca adalah
sebuah film kartun yang bergenre Kebudayaan yang mengusung sejarah
perwayangan dari pulau Jawa. Film ini.menjunjung tinggi kebudayan Jawa yang
semakin lama semakin ditinggalkan karena masuknya budaya barat, sehingga
masyarakat Kita lebih mengerti budaya asing. Film ini bertujuan mengingatkan
besarnya Indonesia dan banyaknya budaya yang kian ditinggalkan.

Teknik Parent adalah teknik yang sederhana, akan tetapi jika digunakan dengan
baik akan menjadi sebuah karya yang luar biasa. Dan teknik Puppet Pin sudah
lama ada di tool After Effect yang jarang sekali tersentuh, dengan mendalami
teknik ini dengan baik akan menghasilkan karya yang baik pula.

Dengan teknik Parent dan Puppet Pin Film The Lost Kingdom New Version

Gatotkaca akan hadir dengan karya animasi 2 Dimens

Kata Kunci: Multimedia, Parent, Parenting, Puppet, Pin.
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ABSTRACT

The Lost Kingdom means lost kingdom, and Gatotkaca was a prominent Javanese
puppetry. And The Lost Kingdom New Version Gatotkaca is a cartoon movies that
carries genre the history of puppetry of the island of Java. This film upholds the
Java culture increasingly abandoned because the influx of western culture, so that
society better understand foreign cultures. This film aims to remind the magnitude

of Indonesia and the many culture that increasingly abandoned.

Parent technique is a simple technique, but if used properly will be an outstanding
work. And tegniques Puppet Pin Tool has long existed in After Effect are rarely

touched, by studiying this technique works well will produces good result.

With parent and Puppet pin tool techniques, The Lost Kingdom Movie New

Version Gatotkaca will present the work of 2D animation.

Keywords: Multimedia, Parent, Parenting, Puppet, Pin.
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