BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dengan berkembangnya teknologi dari perkembangan zaman seperti saat

gmnbnrdmm,bmuk(sﬁml.dmkmlmmksm baik diimporkan dari file-
file Photoshop dan file llustrator” {Debra Keller, 20012:5-44).

Dengan menggunakan teknik Parenring memungkinkan satu faver pada
timeline untuk mewarisi perubahan pada Layer lain. Atinya adalah anda dapat

memindahkan suatu objek pada titik tertentu yang disebut “Parem™, ke posisi

1



[}

yang berbeda pada timeline. dan semua objek yang melekat pada “Parent”

vang disebut “Children”, juga akan bergerak. Satu-satunya perubahan yang tidak
berlaku untuk “Clildern” adalah opacity. {Tom Green dan Tiago Dias, 2006:276)

Diarn masalah tersebut maka penulis akan mengimplementasikan  animasi

. ik Paremt dan Puppet

2. Software utama yang digunskan adsiah Adobe After Effect CS6 serta
ditunjang dengan software tambahan Premiere Pro CS6 dan Photoshop
yang digunakan dalam pembuatan ilustrasi berformat 2.

3. Hasil implementasi animasi 2D, teknik Parent, dan teknik Pupper pin tool

ini akan berbentuk film pendek berdurasi +3 menit.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelltian

Adapun yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalsh sebagai
berikut.

I, Menerapkan teknik Parent dan Puppet pin tool pada sebuah film animasi

Interview dilakukan dengan pihak Sejarahwan setempat, vang dapat
memberikan informasi dan perijinan pengambilan data,



152 Perancangan

Merupakan tahapan perencanaan. Dalam pembuatan film animasi. hal ini
mehiputi perencanaan konsep, disain karakter, backgrounddan hal-hal lain yang
patut untuk direncanakan.
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Dalam bab ini menjelaskan tentang pembuatan alur cerita, character
design. teknik parent. puppet pin tool. ide ceritn, dan storyboard pembuatan
Animasi 2D.
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