BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 LatarBelakangMasalah
lImu pengetahuan dan teknologi yang berkembang pesat menghasilkan
inovasi-inovasi baru seiring dengan perkembangan pola piki rmanusia vang

dapat saling terhubung
membentuk jaringan yang sangat luas yang terdiri dari ribuan computer diseluruh

dunia. Siapapun vang mempunyai akses kedalam jaringannya dapat saling
berukar informasi berbagai macam bentuk data teks, gambar, suara, file
dansebagainyn. Lebih dari itu jaringan ini dapat diakses selama 24 jam.



Pada Toko Aqgila’s Komputer, merupakan toko komputer yang mulai
berkembang, masih sangat kurang dalam hal publikasi, serta transaksi penjualan
masih dilakukan di tempat saja. Dengan cara seperti ini dapat dikatakan system
kerja pada toko tersebut tidak efektif dan efisien, karena toko yang sudah
memiliki standar perdangan yang cukup dan bisa di terima di pasar tidak bisa

Toko Agila’sKomputer?”

1.3 Batasan Masalah
Untuk menghindari meluasnya pokok masalah yong akan dibahas, maka
ruang lingkup dalam permasalahannya dibatasi, yaitu :



I. Website yang akan dibuat adalah website sebagai media informasi,
publikasi dan tempat transaksi jual beli pada Agila’s Komputer

2. Dalam perancangan dan pengelolahan web:
. Admin, dapat mengakses website secara keseluruhan baik dan

interface maupun database. serta mempunyai hak untuk mengganti
data yang terdapat di dals T

Metodepenelitian yang dilakukan dalam penyusunan skripsi adalah metode
kualitatif, dimana pendekatan yang dilakukan dengan mengumpulkan data

dengan cara bertatap muka langsung dan berinteraks dengan orang-orang di



tempat penelitian. Adapun beberapa metode yang digunakan adalsh sebahai
berikut:
1.5.1 Penentuan Subjek Penelitian
Subjek penelitiannya adalah Agila's Komputer, yang terletak di daerah
Ngemplak, Slemun, Yogyakarta, Meliputi keseluruhan hal yang

SWOT memrupakan melode untuk menggambarkan kondisi  dan
mengevaluasi -suatu masalah, proyek, atau komsep bisnis yang
berdasarkan faktor internal (dalam) dan factor eksternal (luar).



1.5.4 Metode Perancangan Sistem
Yaoitu Merancang alur kerja (work flow) dari system dalam bentuk.
diagram alir (flowchart) atau Data Flow Diagram (DFD). Merancang
basis data (database) dalam bentuk Entity Relationship Diagram (ERD)

bisa juga sekalion membuat basis data secarafisik. Merancang input

dipergunakan berdasarkan hasil dari implementss isistern. Dalam
menguji system digunakan 2 cara yaitu Mlackbox dan whitehay,



1.5.6.1 Pengujian White-Box
Pengujian white-box, atau pengujian glass-box, adalah metode desain
test case vang menggunakan strukiur control desam procedural untuk
memperoleh test case. Dengan menggunakan metode pengujian white-
box, perekaynsa system dapat melakukan test case yang:

. Memberikan jaminan bahwa sefiiaa jalur independen pad amodu ltelah

[!5'. nakanpal

: kemungkinan besar
black-box berusaha menemukan kesalshan dalam kategori sebagai
berikut:

I. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang.

2. Kesalahan interface

‘3. Kesalahan dalam struktur data atau akses database internal



4. Kesalahan kinerja

3. Inisialisasi don kesalahan terminasi.

1.6 SistematikaPenulisan
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Bab i berisi tentang latar belakong masalah, rumusan masalah, batasan
periclitian, metode penelition dan

masalah, fujuan penelitian, manfoat
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Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang didapat dari hasil analisis.
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