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INTISARI 

 

 Perkembangan game semakin menunjukan eksistensinya yang dahulu 

hanya dapat dimainkan secara sederhana atau permainan di dunia nyata seperti 

permainan tradisional, akan tetapi sekarang game dapat dimainkan dalam sistem 

operasi android dengan didukung aplikasi game mobile. Pada awalnya game 

untuk handphone seringkali dipandang sebelah mata, padahal game sendiri 

merupakan media hiburan yang paling banyak digemari oleh semua kalangan, 

akan tetapi seiring perkembangan game menjadi primadona baru yang cukup 

populer dan banyak diminati oleh para pengguna smartphone, satu hal yang 

menjadi daya tarik dari game android karena begitu banyaknya game terbaru 

dengan beberapa genre yang menarik. Sebenarnya game bukan hanya sebagai 

hiburan, melepas rasa jenuh semata akan tetapi juga dapat menjadi tolak ukur 

untuk melatih daya ingat, kejelian dan kecepatan refleks serta menguji 

kemampuan dari gadget yang dimiliki. 

 Perancangan game ini dibuat menggunakan Adobe Flash CS6 dan 

Photoshop CS3 serta pembuatan game ini tetap mengacu pada game-game 

modern yang ada pada saat ini. Game menuju kebebasan akan dibuat semenarik 

mungkin dan lebih unik serta mengedepankan konsep kemerdekaan sebagai 

simbol dari game dengan cara petualangan dan tembak-tembakan melawan para 

penjajah serta mengibarkan bendera merah putih. 

Game Menuju Kebebasan merupakan sebuah game mobile, dirancang 

untuk lebih menghargai jasa-jasa para pejuang dimasa lalu dan diharapkan setelah 

memainkan game ini dapat membatu untuk meningkatkan rasa nasionalisme dan 

mengingat kembali masa penjajahan. 

Kata Kunci: game mobile, android, adventure, pertempuran 
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ABSTRACT 

 

 Game development increasingly shows its existence that previously only 

played a simple or a game in the real world as traditional game, but now the 

game can be played in the android operating system supported mobile gaming 

applications. In the first game for the mobile phone is often underestimated, but 

the game itself is an entertainment media most favored by all people, but as the 

development of new games to be excellent which is quite popular and much in 

demand by the users of smartphones, one thing that the main attraction of android 

games because so many of the latest games with some interesting genre. Actually, 

the game not only as entertainment, remove the boredom alone but also can be a 

benchmark to train your memory, foresight and speed of reflexes and test the 

ability of gadgets owned. 

The design of this game is created using Adobe Flash CS6 and Photoshop 

CS3 and the making of this game still refers to the modern games that exist at this 

time. Games to freedom will be made as attractive as possible and more unique 

and forward the concept of freedom as a symbol of the game by way of adventure 

and shooting against the invaders and waving red and white flag. 

 Games to Freedom is a mobile game, designed to better appreciate the 

merits of the fighters in the past and is expected after playing this game can be 

petrified to increase the sense of nationalism and recall the colonial period. 

Keywords: mobile game, android, adventure, battle 

 

 

 

 


