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PENDAHULUAN

perasaan yang menyenangkan, pada awal

dipandang sebelah mata, padahal game merupakan media hiburan yang paling
digemari oleh siapapun, akan tetapi seiring perkembangannya game menjadi
primadona baru yang cukup populer dan banyak diminati oleh para pengguna
smartphone, Melalui upaya untuk membangun sikap nasionali sk it



tentunya saja banyak hal yang dapat dilukukan, salah satunya dengan media
hiburan seperti bermain game, apalagi game sendiri sudah menjadi fitur wajib
vang harus ada di setiap perangkat mobile, maka game mobie dapot menjadi
alternatif yang lebih cepat diterima baik untuk anak-anak, remaja. pria maupun

selalu bermunculan game de

Berdasarkan uraian diatas, maka game menuju kebebasan memiliki konsep
kemerdekasn yang merupakan ganre betgenre adventure berbasis android. Game
ini lebih fokus pada kecepatan refleks dan aksi pemain yang ada pada setiap
levelnya. Semoga nantinya geme ini dapat memberikan contoh dalam pembuatan
maupun mengembangan game yang lebih kreatif dan inovatif.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan maka dapat
dirumuskan masalah, yaitu: Bagaimana Aplikasi Pembuatan game “Menuju
Kebebasan” Pada Android Untuk Smartphone.

14 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin di dapat dari pembuatan aplikasi ini adalah sebagai
berikut:
I. Menghasilkan aplikasi gewe vang lebih menark sehingga bisa
diterima oleh semua kalangan dengan berbasis android.



2. Menambah pengetahuan dalam memahami pembuatan gume.
3. Memberikan kontribusi yang lebih positif dengan mengenalkan game

kebebasan atau perjuangan.
4. Sebagni tempat pelampiasan rasa jenuh. emosi lelah, kekesalan
dengan bermain geame.

. Menerapkan ilmu yang diperoleh selama perkuliahan di STMIK
Amikom Yogyakarti.

3. Manfaat bagi penulis untuk mendapatkan memahami bagaimana
membuat game android menggunakan adobe flash sebagai
develapment roolnya.



152 Bagl Masyarakat Umnm
I. Meningkatkan rasa nasionalisme.
2. Dapat mengingat kembali kembali masa penjajahan.
3. Dapat digunakan sebagm contoh/referensi dalam membuat game.

yang dibahas dalam pembuatan game dengan bergenre adventure,
baik itu dari buku-buku yang terkait, arahan dari dosen pembimbing
serta pemikiran individu dan mengumpulkan data informasi dari
skripsi-skripsi yang berada diperpustakan serta situs-situs yang
obyektif,



2. Merancang desain game.
Merancang desain game vang lebih menarik untuk dimainkan dengan
komponen yang ada dalom game, baik itu dari tombol, karakter sang
pejuang maupun musuh, markas, background. pendukung lainnya dan

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang materi yang berupa latar belakang masalah, rumusan
masalah, batnsan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, metode penelitian

dan sistematika penulisan.



BAB I1 LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang berbagai teori seperti pengertian game. sejarsh
game, jenis jenis game, sistem operasi endroid, serta beberapa penjelasan tentang
perangkat lunak yang di gunakan dalam pembuaton game.
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