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MOTTO 

“Mintalah, maka akan diberikan kepadamu; carilah, maka kamu akan mendapat; 

ketoklah, maka pintu akan dibukakan bagimu.” 

― Matius 7:7 

“When I do good, I feel good. When I do bad, I feel bad. That's my religion.” 

― Abraham Lincoln 

“Character is like a tree and reputation like a shadow. The shadow is what we 

think of it; the tree is the real thing.” 

― Abraham Lincoln 

“If you make a mistake and do not correct it, this is called a mistake.” 

― Confucius 

Saat kau bisa lakukan, lakukanlah 

― Anonymous 

“It does not matter how slowly you go as long as you do not stop.” 

― Confucius 

Berusahalah, karena kau tidak akan rugi apapun 

― Anonymous 

“Contohlah orang lain, tapi kerjakanlah dengan caramu sendiri.” 

― Penulis 

“Harus masih merasa bodoh, agar kita harus tetap belajar.” 

― Penulis 

“Jangan cepat menyesali, karena akan ada lebih banyak sakit hati dimasa depan.” 

― Proposal Daisakusen 

“Jika tidak melewati batasmu, kebahagiaan tidak akan bersamamu.” 

― Proposal Daisakusen 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi pada beberapa dekade ini berbanding lurus dengan 

pertumbuhan industri perfilman. Perkembangan teknologi menunjang inovasi 

pada proses alat dan piranti yang digunakan dalam pembuatan film tersebut. 

Seperti halnya pada film animasi. Film animasi dapat digabungkan dengan video 

live shoot sebagai background. Animasi ini lain daripada yang lain karena 

penggunaan Adobe Photoshop sebagai software pe-animasi-nya. Serta didukung 

dengan Adobe After effect sebagai penambah effect dan Adobe Premiere sebagai 

software editing.  

Proses pembuatan animasi ini dilakukan secara individu dengan beberapa 

tahap yaitu pra produksi, produksi hingga pasca produksi. Proses pra produksi dan 

produksi yang meliputi pengembangan ide cerita, tema, sinopsis, perancangan 

bentu karakter, naskah, storyboard. Dan diberi sentuhan akhir yaitu proses 

editing. 

Tugas akhir ini telah inspirasi para animator ataupun editor untuk membuat 

inovasi,  terus mengembangkan teknik yang ada dan melakukan penyempurnaan 

seiring dengan berkembangnya jaman yang ada. 

Kata Kunci : Live Shoot, Animasi, 2D, Adobe. 
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ABSTRACT 

Technological developments in recent decades is directly proportional to 

the growth of the film industry. Innovation supported by technological 

developments in the process, tools, and device aspect.Just as in the animated film. 

Animated films can be combined with a live video shoot as background.This 

animation Other than others because of use Adobe Photoshop as a animate 

software, and supported by Adobe After effects to adding an effect and Adobe 

Premiere as editing software. 

Animation creation process is done individually with several stages of pre 

production, production to post production. Pre-production and production 

processes including development of story ideas, themes, synopsis, kkarakter bentu 

design, script, storyboard. And given the final touch is the editing process. 

The final task have been inspire the animators or editors to make innovation 

,continue to develop techniques that exist and make improvements in line with the 

existing development era. 

Keywords : Live Shoot, Animation, 2D, Adobe. 
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