animasi 2D adalah Space Jam buatan Warner Bross (1996) dasi Blues's Clues
buatan Nickelodeon (1996-2006).

Perlu memperhitungkan riming yang tepat, juga keselarasan gambar agar
aniemasi 2D tersebut fampak miemang besikda difam video tersebut, Disampiig #u



Adobe Photoshop dipakai penulis sebagai software pe-animasi-mn nya. yang
merupakan pembeda dari tugas akhir yang lain.

Berdasarkan alasan yang telah dipaparkan diatas, maka dalam pembuatan
skripsi i penulis mengambil judul “ANALISIS DAN PERANCANGAN

PENGGABUNGAN VIDED LIVE i DENGAN ANIMASI

1.4 Tujuan Penelltian
Adapun tujuan pembuatan skripsi ini adalah :
I. Menghasilkan Film yang menghibur.
2. Mampu menghasilkan sebuah film dengan penggabungan antara five
shoot dengan animasi 2D menggunakan software Adobe Photoshop.



1.5 Manfaat Penelitian

1.5.1  Bagl penulls :
a. Dapat menggabungkan film animasi2D dengan live shoot.

b, Mampu memproduksi Film K

wawasan yang luas dalam bidang animasi.



1.0 Metode Penelitian

Sebagai ussha dalam memperoleh data vang benar, relevan dan terarah
sesual dengan permasalahan yang dihadapi, maka perlu adanya suatu metode yang
tepat untuk mencapai tujusn dalam penelitian. Untuk itu penulis mengembangkan
penclitian skripsi in, yaitu sebugai

Agar penyajian laperan
penyusunan disajikan sebagai berikut
BABI PENDAHULUAN
Pada bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok
permasalahan yang dibahas dalam skripsi ini. Adapun hal-
hal yang dibahas berisikan Latar Belakang Masalah,




Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan Penelitian,
Manfast Penelitian. Metode Peneliizn. dan Sistematika

Bab ini menjelaskan tentang Kesimpulan dan Saran.
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