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MOTTO 
 

Sesungguhnya bersama kesukaran itu ada keringanan. Karena itu bila kau sudah 

selesai (mengerjakan yang lain). Dan berharaplah kepada Tuhanmu.  

(Q.S Al Insyirah : 6-8) 

 

―Masa depan itu diciptakan, bukan hanya ditunggu‖ 

--Pandji Pragiwaksono— 

 

"Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah."  

--Lessing— 

 

‖Tidak ada rahasia untuk sukses. Ini adalah hasil sebuah persiapan, kerja keras, dan 

belajar dari kesalahan.‖ 

 

-- Colin Powel— 
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INTISARI 

 

Indonesia merupakan Negara multikultural dengan kekayaan seni budaya 

yang melimpah, salah satunya adalah lagu daerah dan nasional. Namun seiring 

perkembangan zaman dan pengaruh industri musik dari luar membuat semakin 

terlupakan oleh anak bangsa. 

Maka dari itu penulis membuat aplikasi mobile berbasis android untuk 

memudahkan masyarakat khususnya generasi muda dalam mempelajari dan 

menghafal lagu-lagu tradisional dan nasional dalam upaya pelestarian lagu-lagu 

daerah dan nasional Indonesia. Aplikasi ini berisi notasi angka atau balok serta 

informasi seperti makna atau sejarah. selain itu juga tersedia alat musik gamelan 

yang dapat dimainkan. Metode yang digunakan dalam membuat aplikasi 

menggunakan software eclipse. 

Dari pembuatan aplikasi ini diharapkan memudahkan dalam mempelajari dan 

menghafal sekaligus membangkitkan minat masyarakat khususnya generasi muda 

untuk tetap melestarikan kesenian lagu tradisional dan nasional Indonesia. 

 

Kata Kunci : Lagu tradisional dan nasional, android, pelestarian, lagu Indonesia,

eclipse 
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ABSTRACT 

 

Indonesia is a multicultural country with a wealth of art and culture in 

abundance, one of which is a regional and national songs. But as the times and the 

influence of the music industry outside of traditional song and make national 

increasingly forgotten by the nation. 

Thus the authors make android based mobile application to facilitate the 

public, especially the younger generation to learn and memorize the traditional 

songs and in the preservation of national folk songs and national Indonesia. This 

application contains the notation of numbers or beams as well as information such 

as meaning or history. but it also provided the gamelan music that can be played. 

The method used to create applications using eclipse software. 

Of making this application is expected to facilitate the study and memorize all 

at once aroused the interest of society, especially the younger generation to keep 

preserve traditional arts and Indonesia's national song. 

 

Keywords : traditional and national songs, android, preservation, song Indonesia, 

eclipse 

 

 

 

 

 

 

 


