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 Do’a kedua orang tua adalah petunjuk jalan lurus menuju kesuksesanmu 
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 Usaha keras itu tak akan mengkhianati, Tak pernah ada kata untuk 

menyerah sinar mentari yang engkau dambakan suatu saat sampai padamu 

(Yasushi Akimoto) 

 Hari yang indah berawal dengan semangat dan senyuman yang lebar (Devi 

Kinal Putri) 
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INTISARI 

Website salah satu media elektronik yang berisi berbagai konten baik 

hiburan, jasa, dan produk. Konten yang menarik menimbulkan lonjakan 

pengunjung, dan itu menguntungkan Publisher . Terserahsaya.com sebuah website 

terdiri dari berbagai konten seperti artikel- artikel dengan target remaja , namun 

konten ini masih belum menarik minat pengunjung. Akhir-akhir ini media sosial 

berkembang pesat seperti facebook, twitter, dan youtube. Ini salah satu media 

promosi yang sangat penting untuk meningkatkan pengunjung.  

Agar website tersebut bisa dikunjungi lebih banyak lagi maka dibutuhkan 

sebuah konten yang baru, dan menarik, yaitu video konten yang dilengkapi 

bumper atau pembukaan, memadukan implementasi animasi 3 dimensi, motion 

graphic, dan visual efek membuat sebuah konten lebih menarik. Pembuatan video 

bumper ini memvisualisasikan bagaimana sebuah konten video di 

terserahsaya.com bisa dinikmati oleh berbagai genre, khususnya kaum remaja. 

Video bumper ini berdurasi 30 detik yang berisi potongan frame 

pengalaman publisher ataupun kru redaksi terserahsaya.com saat berpetualang, 

kuliner, ataupun berbagi tips. Dengan adanya video bumper ini diharapkan konten 

video di website terserahsaya.com dapat menarik pengunjung lebih banyak dan 

menghibur. 

Kata Kunci: Multimedia, Video bumper, Animasi. 
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ABSTRACT 

Website one of the electronic media, which contains good variety of 

entertainment content, services, and products. Compelling Content cause a surge 

of visitors, and it is advantageous Publisher. Terserahsaya.com a website consists 

of a variety of content such as the articles by the target teens, but this content has 

not been attracting visitors. Lately rapidly growing social media such as 

facebook, twitter, and youtube. One of the most important media campaign to 

increase visitors. 

 

In order for the website can be visited even more it needed a new content and 

appealing, the video content comes bumper or opening, combining the 

implementation of 3-dimensional animation, motion graphics, and visual effects, 

make a more compelling content. Making this bumper video visualize how a video 

content on terserahsaya.com can be enjoyed by a wide variety of genres, 

especially the youth. 

 

This bumper video lasts 30 seconds frame that contains pieces of experience 

publisher or editorial crew terserahsayadotcom as an adventure, culinary, or 

share tips. Given this bumper video video content on the website is expected 

terserahsaya.com can attract more visitors and entertaining. 
 

Keywords: Multimedia, Bumper video, Animation. 


