BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

dibuat dengan baik dapat meningkatkan tingkat penghasilan Anda dengan sekitar
15 sampai 50% Sebagai contoh, Work.com, sebuah perusahaan manajemen
kinerja telsh meningkat tingkat penghasilan sebesar 20% dengan pengenalan
video mereka, Shoeline.com melihat peningkatan tingkat penghasilan lebih dari
40% ketika mereks mulai menampilkan produk mereka dengan menggunakan



video, bukan hanya gambar. Ini juga penting untuk dicatat bahwa video yang
menjelaskan dapat memiliki efek pada in-store sales juga. Contoh ini
menunjukkan bahwa video vang menjelaskan dapat efektif dalam fungsi selain
menjelaskan produk inti perusahasn'.

Website salah satu media elektronikyang berisi berbagai konten. Video
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" Diakses dar htip=/zoammate com/'video-muker-tips/explainer-video! pads fangral 07
Scptember 2014 pukul 1542



Video bumper ini berdurasi 30 detik yang berisi konten yang sudah ditentukan
oleh publisher ataupun redaksi terserahsaya.com . Dengan adanya video tersebut
akan membatu dalam hal promosi dari perusahaan, personal yang efektif 2
Dari masalah tersebut maka penulis bermaksud membuat sebuah video bumper

maka dapat
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3. Durasi video bumper 30 detik.

* Diakses dori: httpe!/desnin getart web.id'video-opening himl pada tanggal 07 Scptember 2014
pukul 1553,



4. Menggunakan format file video .AVI (Audio Video Interleave) dengan
resolusi HDTV (High Definition Television).

l.l1‘n]nll Penelitlan

Tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan skripsi ini adalah
aLndaEng FI.H Sl.fj-l.l'll KCH.'I'I]]IIIBI’

1.5.2 Manfaat Akademis
|. Dokumentasi karya ilmiah mahasiswa dalam bentuk Skripsi, di bidang
multimedia.
2. Referensi penulisan karya ilmiah dalam bentuk skripsi, bagi mahasiswa
yang sedang mengerjakan Skripsi.



1.6 Metodologl Penelitian
Metode pengumpulan data vang digunakan dalam penyusunan tugas akhir

1.0.1  Observasl

batasan masalah, tujuan penelitian, manfant penelitian serta metode

dan sistematika penelitian,

BAEBIT LANDASAN TEORI
Bab ini menerangkan video bumper. visual/special effect,
pengertian animasi, jenis animasi, tahap-tahap dalam pembustan



video bumper serta soffware yang digunakan dalam pembuatan
video bumper.
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