BAB I
FPENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah
Perkembangan ilmu pengetahuan da
dalam kehidupan sehan — han tidak

wformasi membuat berbagai aktifitas

ormng yang menekuni bisnis tersebul. Sehingga para pelanggan dapat mengetahui
kualitas dan cara kerja sablon tersebut. Informasi yang didapat akan menjadi tolak
ukur bagi masyarakat untuk memilih sablon yong baik dan berkualitas, serta bagi



pemilik vendetta.Dsgn usahanya mempunysi keunggulan dan kelebihan vang
Vendetta. Dsgn merupakan perusabaan yang bergersk dibidang sablon dan
sudsh lumayan lama berdiri, namun media promosi yang disampaikan masih

memfokuskan pembahasan dalam hal ini penulis membatasi ruang lingkup yang
lebih sempitl karena ruang lingkup pemanfastan teknologi multimedis sangat luas
sesual fungsi dan penerapannya maka permasalahan dibatasi pada:



Adapun tujuan dari penelitian yang penulis ajukan adalah sebagai berikut :

a. Sebagai syarat kelulusan program D3 serta untuk memperoleh gelar Ahli
Madya (Amd) di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
“AMIKOM" Yogyakarta pada jurusan Manajemen Informatika.



b. Membuat aplikasi multimedia untuk  profile usaha sablon di
Vendetta.Dsgn Yogyakarta.

1.5, Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian yangpeaulis ajukan adalah sebagai berikut :

berbagai metode pengumpulan data dalam penelitian Tugas Akhir ind, vaitu ;
Penelitian ini dilakukan dengan melalui tahapan-tahapan sebagai berikut :
. Pengambilan Data.
Data yang diambil digunakan sebagai acuan dalam perancangan program
dan untuk mendukung Tugas Akhir ini.



2. Analisa Data.

Menganalisis lebih mendalam dari data yang telah didapat.




Bah L. Pendahuluan

masalah, batasan masalah, tujuan penelitisn, manfast penelition, sistematika




Bah V. Kesimpalan dan Saran

Pada bab i berisi kesimpulan dari pembahasan atas permasalahan terkait.
Penulis juga membert saran vang diharapkan dapat membantu yang akan

mempelajar multimedia.

1.8. Rencana Penelittan

Rencana penelition am felah dijadwalkan selomae 2 (dua) bulan. dimulai pada

Bulan mei 2011} sampai dengan Bolan juli 2003, dengan jadwal selengkapnya

sebagai berikut
Tabel {1 Rencana Peaelitian
N | Kegintun Mei 2013 Jumi 2013 Juli 2013
o. N O O T

. | Identifikasi Masalah

20 | Pengumpulan Data

1 | Merancang Kansep

4. | Merancanpg Naskah

N

Revisi Konsep, isi,
Naskah
6. | Memproduksi

7. | Pembimbingan
Penulisan Naskah
Skripsi

. | Penulisan Akhir
Laporan

9. | Pendadaran




	TA_09.02.7423_014.pdf (p.1)
	TA_09.02.7423_015.pdf (p.2)
	TA_09.02.7423_016.pdf (p.3)
	TA_09.02.7423_017.pdf (p.4)
	TA_09.02.7423_018.pdf (p.5)
	TA_09.02.7423_019.pdf (p.6)
	TA_09.02.7423_020.pdf (p.7)

