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INTISARI 

Perkembangan multimedia juga dirasakan di dunia video musik sekarang ini 

menjadi semakin menarik dan kreatif. Oleh karena itu penyanyi atau band 

pendatang baru harus membuat klip video untuk mempromosikan lagu, sehingga 

penyanyi atau band pendatang baru tampak terkesan tidak amatir, dan lebih 

kreatif. Perkembangan ini juga disertai dengan perkembangan perangkat lunak 

editing video yang disertai dengan efek visual seperti animasi. 

      Banyak musisi atau grup musik dalam negeri maupun luar negeri yang telah 

menggunakan dan menerapkan animasi 2-Dimensi pada video klipnya. Hal ini 

karena dapat meminimalkan biaya produksi dibandingkan dengan jenis video klip 

yang diperankan oleh manusia. Selain itu dengan menggunakan media promosi 

visual ini yaitu video klip berbasis animasi 2-Dimensi akan sangat membantu 

dalam mengenalkan karya band atau musisi tersebut kepada masyarakat. Hal ini 

karena selain dapat mendengarkan musiknya, masyarakat juga dapat melihat 

konsep visual yang ditampilkan. Sehingga masyarakat dapat melihat suatu media 

promosi yang dikemas secara menarik dengan adanya animasi 2-Dimensi pada 

video klipnya. 

Dengan membuat video klip band indie laffa menggunakan animasi 2-

Dimensi ini diharapkan masyarakat umum dapat mengetahui proses pembuatan 

klip video dan masyarakat akan tahu lebih banyak tentang band laffa dan karya 

musiknya. 

  

Kata Kunci: Animasi, Video Klip, 2-Dimensi 
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ABSTRACT 

The development of multimedia also be felt in the music video world is 

now becoming more and more interesting and creative . Therefore newcomer 

singer or band should make a video clip to promote a song , so the newcomer 

singer or band seemed impressed not amateurs , and more creative . This 

development has been accompanied by the development of video editing software 

that is accompanied by visual effects such as animation . 

       Many musicians or music groups in the country and abroad who have 

been using and applying the 2 -D animation in music videos . This is because it 

can minimize the production costs compared to other types of video clips are 

played by humans . In addition, by using this visual media campaign that video 

clip -based 2 -D animation will greatly help in promoting the work of a band or 

musician to the public . This is because in addition to listening to his music , 

people also can look at the concept of visual display . So that people can see a 

media campaign attractively packaged with 2 - Dimensional animation to music 

videos . 

By making a video clip indie band laffa using 2 -D animation is expected 

the public to know the process of making the video clip and the public will know 

more about the band and his music laffa . 

 

 

Keywords : Animation , Video Clips , 2 - Dimensional 
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