BAB 1
FENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah
Perkembangon dunig film onimasi 2D dari tohun ke tshun mengalam

merupakan {ase dimana anak mengalami tumbuh kembang untuk menentuksn
masa depan. Anak sebaiknya harus dapat tumbuh dan berkembang menjadi

manusia yang sehat jasmani dan rohani, cerdas. bahagia, bermoral tinggi dan



terpuji, karena dimasa depan miereka merupakan aset yang menentukan kualitas
peradaban bangsa.

Fenomena yang perlu mendapat perhatian saal ini adalah anak-anak
terlantar. Meningkatnya penduduk miskin telah mendorong bertambahnya anak
putus sekolah dan anak terlantar. Mereka

lain: Adobe flash, Adobe Photoshop, Adobe Soundbooth
1.4  Maksud dan Tujuan
Maksud dan Tujuan dari penelitian ini yaitu:
l. Merancang film animasi 2D yang memberikan pesan moral bagi

penonton..



2. Membuat Film Animasi 2D secara personal sesuai dengan kemampuan

dan keinginan sendiri.
3. Menambah pengalaman secara langsung melalui perancangan suatu
proyek multimedia, khususnya film animasi 2D sehingga diherapkan

file dori website vang dapat mendukung dalam penyusunan
skripsi ini.sehingga dengan landasan teori yang kuat diperoleh
kesimpulan yang ilmiah dengan masalah yang dihadapi.

b. Metode Study Literatur



Mengambil data dengan literature yang bisa dipakai seperti
‘ s " 5 --!itﬂ!
dengan pemanfaatan fasilitas internet. dengan menjelajahi

Jmllﬂhlklﬂﬂﬂlhllﬂt
yang membacanya menjadi penasaran, dan ingin
orang
mengetahui kisah apa yang terjadi sebelumnya ataupun
“sesudahnyn.
d. Membuat Sinopsis



Sinopsis adalah merupakan suatu cara yang efektif untuk

menyajikan cerita wang panjang  dalam  bentuk yang
ik Diin § e AR e
penjelasan-penjelasan dihilangkan. tetapi tetap mempertahankan

isi dan gagasan umu

a. Pra Produksi :
Meliputi pencarion ide, perancangan karakter, penulisan
naskah, skenario, dan pembuatan storyboard.

b. Tahapan Produksi meliputi :



Meliputi pembuatan  key.perancangan  background  dan
foreground . pewarnaan digital. editing.

¢. Paska Produksi :
Berupa pengisian dubbing Voice, pemberian sound efek,

backsound, sinlcmni

dimasukkan ke dalam proyek pembuatan film animasi.
BAE IV : Implementasi dan Pembahasan

Bab ini menguraikan pembuatan dari rancangan yang telah dibuat,

perencanaan film kartun yang dibuat beserta proses renderingnya.



BAB V : Penutup
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