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INTISARI

Game bukan hanya sekedar media hiburan semata, namun game bisa
dijadikan media edukasi pada suatu objek sehingga dapat memberikan ide atau
gagasan pada objeknya. Kali ini game yang akan ditampilkan ialah suatu game
entertain sekaligus menyediakan informasi bermutu. Beberapa game yang popular
saat ini yaitu game untuk pc dan mobile.

Game ini sengaja dibuat sebagai media hiburan bagi setiap kalangan.
Seperti halnya game Super.Mario Bros, Sonic, Bad Pingset dan sejenisnya
merupakan game hiburan untuk mengisi waktu luang atau untuk anda yang
sedang suntuk. Selain untuk hiburan ternyata game juga dapat dijadikan media
untuk melatih ketangkasan dan kecapakan user, seperti saat menghindari musuh
atau berfikir untuk menyelesaikan masalah yang terdapat dalam game tersebut.

Dalam pembuatan game ini menggunakan sofware berbasis.flash, dengan
karakter utama dalam game ini adalah seekor kelinci bernama cony, yang akan
melintasi langit. Cony ini berusaha menemukan saudaranya yang diculik alien.
Game ini juga akan memperkenalkan keadaan langit beserta beberapa hewan
terbang lainnya.

Kata Kunci : Adobe Flash,Game,Cony,Alien
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ABSTRACT

Game is not just a entertainment, but the game can be used as a medium
of education in an object so that it can give you an idea or ideas on the object.
This time, Game will be displayed entertainment as well as providing quality
information. Some entertainment games popular today is game for PC and
mobile.

Game is intended to be media entertainment for everybody. like Super
Mario Bros, Sonic, Bad Piggiest, and like a game of entertainment to fill your
spare time or for being too late. In addition to entertainment, turns games can
also be used as media to train agility and user skills, such as when avoiding
enemies or thinking to solve problems that are glittering the game.

In making this game using flash-based software, with the main characters
in this game rabbit named Cony, which will cross the sky. Cony is.trying to find
his brother were abducted by aliens. This game will also introduce the state of
the sky along with some other flying animals.

Keywords : Adobe Flash, Game,Cony, Alien
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