BABI
PENDAHULUAMN

1.1 Latar Belukang Masalah
Scmakin pesatnys  perkembangan  industn kreatf dibidang  wknolog

komputer aton digtal memberikan

sapt i Contohnyo
lor Kepala Tujuh.
Kurangmys aspek mii ads di Bengkolu tidak
di ketnbun oleh masyvarakot

[ sini, penuhs akan mengangkal cerita Legenda Ular Kepala Tujuh yang
masih sangal tabuh uniuk diperbincangkan dan akan sangal menark jiko

dipaduknn dengan snimasy multimedia seperti flm kartun.



(8]

Film Legendn Ular Kepala Tujuh mengzunakom tcknik snimas: digital
dimang teknik 1 mengpabungkan gombar tangan yang kemudian di pindaia ke

komputer lahi di wamai, dibent efek. serin dibenkon animas:.

Legenda Ulyr Kepala Tujuh merupakan centn mkyat stou Jepends yang

3. Pasca Produks:, melipotisouwed offecs

4. Pembustan film be Flosh €53, Adobe
Afer Effect CS3, Adobe Photoshop €53, dan Adobe Soundbooth C53.
1.4 Tujuan Penelitian
Membuat Film Koarun amimasi 20 Legenda Ular Kepals Tojuh  Kabupaten

Rejang Lebong Provinsi Bengkuolu.



1.5 Manfast Penelitian
Bagi Penulis -
I. Mendopatkan pembelsjoran dan penilitian.
2, Memberikan informasi tentung legenda olar kepala tuuh bags penulis,

amumast yang telah di kunsarn

3. Meneropkan tekmk-tckmk peg

Mengambil dotn melsln camn pemanfotm fasilitas inlemet. dengan

mienjeloehi situs yang berhubungan dengan film kartun,



1.7  Sistematika Penulisan
Penulis menjabarkan sknpst 1 dengan 5 bab sgar memudohkan  dolom
pembustannyva, masing- mosing diuraikan sebagay benkut -

Bab 1 : Pendahuluan

Belokang., Rumusan Muasalah,

Manfaat Peneliban,

dan posca produksi
Sovegromund  dan

elfect, backsound,

dan rewmdering.

Bab v > Penutup
Bab 1 bensksn  kesmpulonsaran-saran don daftar

pustaka.



	Skripsi_11.12.5849_019.pdf (p.1)
	Skripsi_11.12.5849_020.pdf (p.2)
	Skripsi_11.12.5849_021.pdf (p.3)
	Skripsi_11.12.5849_022.pdf (p.4)

