BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Begitu pesatnya perkembangan internet sast ini menyebabkan terbentuknya
‘sebuah dunia baru vang sering disebut dengan dunia maya. Di duniz maya ini

tidak ada batasan apapun yang mengl i setiap individu untuk berinteraksi

dangan individu lainmy: diaksez dimana saja
. hinggs pengguna bisa
informast dimanapu | p mpun tidak hams di

pin, seluruh aspek

i i memilki kesempatan dan pelua g, sams dntak dopa
persaing dan berhasil berbisnis di dunia maya yaitu melal

tkannya, Association for

Elektromie "Commerce mendefimsikin secara sederbang «-Commerce sebagai
Memanfaatkan teknologi informasi yang telah ada untuk proses
peningkatan penjualan dirasa sangat perlu karena “Sebush survei yang
diselenggorakan Asosiasi Penyelenggara Jasa Intermnet Indonesia (APIII)
mengungkapkan bahwa jumiah pengguna intemet di Indonesia tahun 2012

mencapai 63 juta orang atau 24.23 persen dari total populasi negara ini.



Tahun depan, angks itu diprediksi naik sekitar 30 persen menjadi 82 juta
pengguna dan terus tumbuh menjadi 107 juta pada 2014 dan 139 juta atau 50
persen total populasi pada 2015.” Sumber: KOMPAS com.

Dengan melihat perkembangan pengguna internet, peluang berbisnis di

dunia maya yang sangat menjanjikan. Telah banyak pemilik toko di dunia nyata

penjualan.
b. Bagaimana cara memberikan informasi mengenai barang atau produk
apa saja yang dijual kepada konsumen.



1.3 Batasan Masalah
sehingga permasalahan tersebut dapat terarsh dan tidak menyimpang dari apa
yang menjadi fokus utama. Berikut batasan masalah yang penulis berikan:

a. Pembustan webrite e-Commeree dengan bahasa PHP, SQL dan
fin JAVA Script.

Manfaat dari penelitian dapat dipandang dari dua sudut, yaitu:
1.5.1 Manfaat Praktis

Dengan dibuatnya website untuk Toko Online Eca Sirip Yogyakarta,
diharapkan dapat membantu meningkatkan penjualan dan pelayanan terhadap
konsumen.



1.5.2 Manfaatl Akademis

a, Bagi Penulis
llmu yang telah di dapat selamn sekolah di Sekolah Tinggi Imu
Manajemen Dan Komputer AMIKOM Yogyakarta. seperti “E-
Commerce”, “Interaksi Manusia dan Komputer”, “Kewirausahaan”,
dan masih banyak lagi dapat di

b. Bagi Peneliti Lain

c. Studi Pustaka(Library: Research
Pengumpulan data dilakukan dengan cara membaca berbagai buku,
surat kabar, dan media lainnya seperti dani internet sebagai referensi,
tentunya yang masih berkaitan dengan e-Commerce.



1.7 Sistematika Penulisan

Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis ke dalam beberapa
bab, masing-masing bab akan dirincikan masalah-masalahnya sebagai berikut:
Bab | Pendahuluan

Bab ini menguraikan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, fujuan dan manfiat diadakansPenelitian, metodologi penclitian dan
sistematika penulis

Bab IT Landasan |
0 umiim toko, sasarannya serta data yang digunakan untuk memecahlkan
g berkaitan dengan objek penelitian. Poinutama pada bab ini adals
B o yag akan mengrai .
petmasalahan vang sedang diteliti oleh penulis, meliputi 1
Bab IV Implementasi dus

Pada bab ini akan dijelaskar mengenat rancangan sistem yang diusulkan,
dimulai dari rancangan desain hingga fitur apa saja yong digunakan. Bab ini



Bab V Penutup
‘sampaikan penulis dan semoga bermanfaat bagi instansi terkait, khususnya bagi
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