PEMBUATAN ANIMASI 2D MENGGUNAKAN TOONBOOM
HARMONY DENGAN TEKNIK KAMERA 3D PERSPEKTIF

SKRIPSI

disusun oleh

Purna Karyanto Musafirian

09.12.3501

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOMYOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



PEMBUATAN ANIMASI 2D MENGGUNAKAN TOONBOOM
HARMONY DENGAN TEKNIK KAMERA 3D PERSPEKTIF

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh
Purna Karyanto Musafirian

09.12.3501

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2014



PERSETUJUAN




PENGESAHAN

SKRIPSI

PEMBUATAN ANIMASI 2D GUNAKAN TOONBOOM
HARMONY DENGAN TEK] A 3D PERSPEKTIF




PERNYATAAN

Saya bertanda tangan di bawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini

merupakan karya saya sendiri (ASLI), isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah diaj emperoleh gelar akademis di
a juga tidak terdapat
h orang lain,

utkan dalam daftar

014



HALAMAN MOTTO

Life would knock us down, but we can choose wheter or not to get back up
-Mr. Han, te Kid-

Stronger

ri handayani

-kata bijak ja

sno jalaran seko kulino, Witing mu
- kata biajk jawa-



HALAMAN PERSEMBAHAN

Allhamdullilah.....
akhirnya saya dapat menyelesaikan skripsi ini....

terimakasih kepada :

1.

Para simbah simbah saya yang telah melahirkan kedua orang tua saya..
mbah Marwiyah, mbah tris.

Kedua Orang tua saya Bapak Sarjiman ( pak Jimo ) dan Ibu Sudartinah (
bu titin) yang telah mengajariku tentang perjuangan hidup ini... yang
menemaniku ketika aku sedang sakit.. bahkan mijitin aku ketika aku lelah,
terus menasehatiku walaupun saya terkadang bandel... ya pokoknya saya
terimakasih pak... terimakasih ibuk.... Love you...

Adik saya Ulfah yang kadang menyebalkan....

Spesial one for you "Nurji* si jelek yang tidak henti hentinya selalu
ngomel ngomel kepadaku apapun itu tapi aku berterimakasih untuk itu...
selalu menyemangatiku ketika sudah lelahh... pokoknya terimakasih....
Keluarga besar Komunitas Multimedia Amikom semuanya terimakasih
semuanya atas apa yang telah diberikan pengurusan 2010/2011
pengurusan 2011/2012 "WE ARE FAMILY"

Seluruh crew Msv battle of surabaya ... Pak Yanto, Pak Ary, Pak Adi,Pak
Hery, Pak Agung, Pak Candra, Pak kimpul, Pak Popo, Mas Usman, Mas
Roid, Hadi, Puspa, Mas Meka, Mas Tryso, Mas Shandy, Mas ljal

Vi



KATA PENGANTAR
Atas karunia dan izin Allah swt, yang telah memberikan kesempatan luar

biasa sehingga penulis-sehingga dapat menyelesaikan skripsi ini dengan berbagai
macam rintangan yang mewarnai kegiatan ini.

Skripsi ini merupakan salah satu persyaratan yang harus ditempuh oleh
selurun mahasiswa Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
AMIKOM Yogyakarta guna menyelesaikan program pendidikan jenjang Strata 1
dan untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer.

Pada kesempatan ini penulismemberikan penghargaan dan ucapan terima
kasih kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto,MM selaku = ketua STMIK AMIKOM

Yogyakarta.

2. Bapak Drs.Bambang Sudaryatno,MM selaku Ketua Jurusan Sistem

Informasi STMIK AMIKOM Y ogyakarta.

3. Bapak M. Rudyanto Arief ,MT vyang telah berkenan menjadi Dosen

Pembimbing Skripsi saya, sehingga skripsi ini dapat selesai dengan baik.

4. Bapak dan Ibu serta seluruh keluargaku yang telah memberikan dukungan
materiil dan moril kepada saya selama ini.
5. Semua teman — teman saya yang telah ikut terlibat dan membantu baik

secara langsung maupun tidak langsung menjadi kenangan tersendiri.

vii



Semoga kalian dapat meraih apa yang dicita — citakan, segala hormat atas

sosialita ini.

Satu hal yang penulis sadari adalah bahwa skripsi ini masih jauh dari
kriteria sempurna sebagai sebuah hasil karya. Untuk itu berbagai masukan baik

kritik maupun saran sangat diharapkan memperbaiki segala sesuatu yang

masih dirasa Kkur iliki manfaat yang dapat

engucapkan terima

ber 2014

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDWUL ..o it ainaeeeassssae s aiine e e e snnnseeesenssaeeessnsseeessnnsneeas i
HALAMAN PERSETUJUAN.........ccooiiviiiinnnnnen. Error! Bookmark not defined.
HALAMAN PENGESAHAN.........cccoovi i, Error! Bookmark not defined.
HALAMAN PERNYATAAN ..o ettt et e e snntaee e s iv
HALAMAN MOTTO ittt vedestaa e annaa s anaaesansasasnabansneeeasneesnseeennseas v
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ottt ciasnesaesanssnessensasessesasbnseseesenses Vi
KATA PENGANTAR ..ottt ase s anaanaanasnanaanesnessensanesbie vii
YA I A B 1 ) S IX
DAFTAR TABEL ...ttt naannnaa e Xiil
DAFTAR GAMBAR ....coooiiiiiiitieee et e ese e e e ananan e s Xiv
INTISARI .ottt Araaaneanesnennants e dananaat s eereees XV
AB ST RACT ...ttt et e e e e anae e e anaeaaanae e sehannan e neeeeenes XVi
BAB | PENDAHULUAN ..o dera s siase s s sannnee e braaaasan e e e snnneeeas 1
1.1 Latar belakang masalah ..............ccccooviiiiiiiiciece e 1
1.2 RUmMUSAN MaSalan..........cccooiiiiiiiiii e 2
1.3 Batasan masalah ... ... 2
1.4 TUJUAN PENUIISAN 1eieeiteeieiiieiieeieaneesuaesneansessaesneanneseeeseeaseesseessesneesseessessennns 2
1.5  ManfaatPenelitian. ... 3
1.6 Metode PenelItIan........cccooieiieiiiiie e 4
1.6.1  Metode Pengumpulan Data..........cccceoeriiienininienineeesie e 4
1.6.2  PraProduKSi.......cccccueieiieiiiie e 4
1.6.3  PrOAUKSI c..ooiiiiiciie e 5
1.6.4  PaSCaA PrOUUKSI .....ccueeiiiiiieiiieie et 5

1.7 Sistematika Penulisan ... 5


file:///H:/%23%23%23%23SKRIPSI/%23%23%23PURNA/ALL%20BAB_OK.doc%23_Toc397687791
file:///H:/%23%23%23%23SKRIPSI/%23%23%23PURNA/ALL%20BAB_OK.doc%23_Toc397687792

BAB Il LANDASAN TEORI ......oooiiiii e 7

2.1 TEOM ANIMAST...eiuviiiiiiiieie ettt sre e re e 7
2.1.1  Pengertian Kartun dan ANIMasi ..........cccovveveiiieiieeie e 7
2.2 SeJaral ANIMASI ..cceeivieieiiiie e 8
2.3 JeniS-JENIS ANTMASH.....ccuiiiiiiiiiiiiiieieie et 12
2.3.1  Animasi Sel (Cell ANIMAtioN).........ccoceriririiiiiieieiee e 12
2.3.2  Animasi Frame (Frame Animation)............ccccceevvereerresieeseesesnenns 13
2.3.3  Animasi Sprite (Sprite ANIMAtION).......c.ciiueivvereiiiiieeceee e 14
2.3.4 - Animasi Lintasan (Path AnImation).......ccceumiinenencnenincseeen 15
2.3.5  ANIMAESE SPINE .....oiiiiiii i 15
2.3.6  Animasi Vektor (Vector ANiMation) c..cecceieciecieeeieniesie e 16
2.3.7  Animasi Karakter (Character Animation) ..........cccccireceereerneennenn 17
2.3.8  Computational ANIMATION .......ccoeiveiiiiiiiii s bine e 17
2.3.9  IMOFPRING. ...t ane bbb st 18
2.4 PriNSIP ANIMASE . .eiiveiiiiie it se e ste e e steete e ssaneanaeanaanneanaes s 18
2.4.1  Squash dan StretCh.........ccccveiiiiiicc e 18
2.4.2  ANTICIPATION ..ot BBttt e 19
2.4.3  STAGING «oeeiietiiie et ettt bbbt b 19
2.4.4  Straight Ahead Action and Pose t0 POSE .....ccocvvveeeneciiiieieecene, 19
2.4.5  Follow Through and Overlapping ACtiON .........ccceeveciieiieeier e, 19
2.4.6  Slow In and SIOW OUL.........ccoiiiiiiiiiie e 19
W B L { v S T P SO SUROUR PR 20
2.4.8 SECONUArY ACHION .....eoviiiiiieeie e e st e st e e e e sre et 20
2.4.9  TIMING ceiitiieitieeiteeiteasteeaneeassaeasseaaseeasneaasaeaae e seessseesseeanseesseeanseesseeanes 20
2.4.10 EXAQQEIaAtiON .....cveviiiiiiieiiieiieieie et 21
2.4.11 SOl DIaWING ...ceoiveiiiiiiiesiieieieie et 21
2.4.12  APPEAL ... 21
2.5  Kebutuhan Sumber Daya Manusia...........ccccceeieeiieiiieiie e 21
2.5. 1 PIOUUSET ..ottt bbb 21
2.5.2  SULTAAAIA ....eovieieie ettt 22
2.5.3  SCrIptWIIter/SCreBNWITLEY .....cuiiieiiieieeie e 22



2.5.4  StOryboard ArtiSt.......cccvoieiieece e 22

255  Drawing ArtiSt. ..o 22
2.5.6  ColOriNG AILISt ...cvveiieeie e 23
2.5.7  Background ArtiSt .........cccoovveieiieiiiese e 23
2.5.8  CRECKEL ..ot e 23
pE TN B =To 1 (o] OSSR 23
2.5.10  SOUND EQITON ..o it eresiiseeie st e 24
2.6 Proses Pembuatan ANIMASH ........coueruerierieieieatineeeeeeeeeneesiesiesieseseeens 24
2.6.1 Pra-PrOUUKSI c.eeueiseeiteeieaiesaesseeeeaiiesieeasnaesnassstineeseeensesseesseeneesseenes 24

p A o (00 1] S 26
2.6.3  PaSCA-PrOQUKSI ...........ooiiiiieiieiee it 28
2.7  Teknik ProdukSl ANIMASE ........cueeeeeideressessessesseasssssassssssineeeeseessessessennes 30
2.7.1  TEKNIK VEKLOK ....cooiiiiiiiiie it caa e snaeneanaesnaenneanne sk e enee e 30
2.8 Standar Format File VIGO0 .......cccciieiiiieiieie e eiesnaesnaannesnaesneanneanee st 31
2.8.1  QUICK TIME (MOW) ..ottt e 31
2.8.2  Motion Picture Experts Group (MPEG) ........cccceevieieiiiieeireenne, 31
2.8.3  Audio Video Interleave (AVI) ..o it 32
2.8.4  Shockwave FIash (SWF) ..ot e 32
2.9 Sistem Perangkat Lunak Yang Digunakan.......ccccccceeveiecnciveeseennecnnenne. 32
2.9.1  Sekilas Tentang Toon Boom Animation INC..............cccoecevurennennene. 32
2.9.2  Toon BOOM HArMONY ......ccoiiiiiiiiiiieiie et 33
2.10  PerSPEKLIT......eeieiieceee et e 35
2.10.1 Perspective LINBAT ........ccooiiiie ettt 35
2.10.2  Perspective Udara.........cuieieeeerieriesiesiesiesesseeeieeeieiesie e siesiesseeneans 38
BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN .....ccooe i 41
3.1 ANALISIS SISTEM ....iiiiieiiieie et eeene e 41
3.1.1  Definisi AnaliSis SIStEM .......cccoiiiiiiiiieeie e 41
3.1.2  ANaliSiS SWOT ..o e 41
3.1.3  Analisis Kebutuhan SIStem ... 43
3.1.5  Analisis Kelayakan SiStem...........cccooeiiiiieiieeieeicseese e seese e 45
3.2 Perancangan SiSEM ........ccccieiiiieiieie et 49

Xi



321 TeKnNiK HaNd DIaW .....cooooeeeeeeeeeeeeee e, 49

3.2.2  TeKniK Kamera.......cocoiieiiiiieiieieeie e 50

3.3 PerancanganAnimasi ( pra produksi ) ......ccccceeveiiereiiesieene e 51
T 20 [0 [l O | RSSO RP PPN 51
R A - 1 1 - W O | - OSSP 51
3.3.3 LOGHINE <. 51
TR 0 S 1 10 1] OSSP 52
3.3.5  Merancang Diagram SCENE .........ccvueieereiiueiueeieeereieesieeieseesee e 54
3.3.6 _Pengembangan Karakter (Character Development)............c.cc.cee... 55
3.3.7  Properti dan Latar TEMPAL ...........ccooivimeriieiiesieieneiiie e 56
3.3.8  Perancangan Warna Properti, Latar Tempat dan Tokoh................. 57
3.3.9  StOryboard............coooveiieiiie e e 57
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN .....ccoiiiiiiiiiiee it 60
O = (0o [ ISP 60
4.1.1 Background dan FOreground............ccccveiveiieiieieesieeessvaesnaennessaesneannens 60
O B - \11 V[ o PSPPSR PP 61

4. 1.3 COlOMNG ..o AR b b b 64
4.1.4 Perspektif KAmMEIa.......ocoiiiiiiiiiiiiee bbbt 65
4.1.5 PrOSES EXPOIT .....ieiiiiiie ittt st s e s annnan e banneaaneeesnenees 67

4.2 PASCA PrOUUKSI .. ...cesiisiiiiiieiisseeseeeeeeseeseese danssessessesssssanseeseehanssssneseeseessenns 68
2 RS To 0 o I =T [ ] T OO STTR 68
4.2.2  EAItING VIAEO ....oovveiiiie et 68
BAB V PENUTUP ... ettt et sb e ene e 71
5.1 KESIMPUIAN ...ttt e e e beesteeaaeesaeeanes 71
5.2 SAIAN ..ttt r e nne e 72
DAFTAR PUSTAKA ..ttt e e 73

xii



DAFTAR TABEL

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2. 1 PhenakiStOSCOPE ........civveieiieieeieseesieeee s e te e nas 10
GaMDAr 2. 2 ZEOIOPE ....veveeieee ettt 11
Gambar 2. 3 Tampilan User Interface Toon Boom Harmony ...........cc.ccecevvnnnnne 34
Gambar 2. 4 Perspective LINGAT ..........cccveimrerieieerieniesiese e 36
Gambar 2. 5 Horizon (Cakrawala) ... i e 37
Gambar 2. 6 FiniShiNg POIN ..ot st e 38
Gambar 2. 7-PerspPektif Udara..........cuiuiiueiuaieiiiiiiiiiesiiesiesssssfine e 39
Gambar 2. 8 Bird S-BYE VIBW ......oiuiiiiei it sinns s snasssnneatbe e 40
Gambar 3. 2 Teknik Kamera 50

Gambar 3. 3 Diagram Scene Animasi spirit of ant ...t e, 54
GAMDAN 3. 4 SEMUL......ocuiiiieeeie et e sreesseanaeaneeaneanneanaennbineeseeenees 56
Gambar 3. 5 Background ENVIFONTMENT ...........ooiiiiiiiiiiiiieiesnesse s snesnesnesne s 56
Gambar 4. 1 Lembar kerja Backround dan Foreground..............cccoieenenenne. 60
Gambar 4. 2 Tampilan Toonboom Harmony ............cccccevveveiiiie e cresae s e 61
Gambar 4. 3 Untuk Seeting di SCENE.........couuiiiiiieiriereei e baresne s e 62
Gambar 4. 4 Standar KaraKter SEMUL ...........cccoiiveireiiieeneaneeseesnees e ebenneaasseeenees 63
Gambar 4. 5 Keyframe (warna hijau )danin Between(warna merah ).................. 63
Gambar 4. 6 Keyframe (A,B,C,D,E) dan In Between (2,4, 6,8)....cccccceuecuvnenn.. 64
Gambar 4. 7 Proses coloring di Adobe PhotosShop €56 ......cccevrvevveriiieececieine. 65
Gambar 4. 8 Pengaturan objek untuk menjadi 3dan lensa kamera........................ 66
Gambar 4. 9 Proses pergerakan kamera di TOONBOOM ......ccc.ooveveiverenenieiiniinns 66
Gambar 4. 10 Proses Perspektif kamera pada Toon Boom...............cccccevevivninnens 67
Gambar 4. 11 proses editing SOUN ..........ccveuerierieienerineseeeeee e 68
Gambar 4. 12 Jendela import video dan audio...........cccoovririiieiinenene s 69
Gambar 4. 13 Proses editing pada TIMeline .........ccccccvevieiiieiie e 70
Gambar 4. 14 Jendela eXport SELtING ........coeveeiiieiiieie e 70

Xiv


file:///G:/%23%23%23%23SKRIPSI/%23%23%23PURNA/ALL%20BAB_OK.doc%23_Toc395768851
file:///G:/%23%23%23%23SKRIPSI/%23%23%23PURNA/ALL%20BAB_OK.doc%23_Toc395768852
file:///G:/%23%23%23%23SKRIPSI/%23%23%23PURNA/ALL%20BAB_OK.doc%23_Toc395768965

INTISARI

Perkembangan film animasi yang semakin meningkat membuat para
developer film semakin antusias dalam membuat ide-ide yang lebih kreatif dalam
pembuatannya. Khususnya di Indonesia, perkembangan animasi memang cukup
menyenangkan. Sehingga film animasi banyak ditemukan dari bermacam
kalangan.

Khusus film animasi 2D, para pengembang film tidak hanya fokus pada
animasi saja namun dalam pembuatan background dan compositing menjadi
sangat penting. Pembuatan kesan lebih pada animasi. Apalagi dengan
menggunakan tools kamera pada Toonboom Harmony memberikan kemudahan
bagi kita dalam melakukan 3D3D perspektif pada background dan environment
pada filmanimasi akan memberikan prespektif.

Untuk menghasilkan karya kartun yang menarik dan dapat dinikmati
sebagai karya yang baik, maka dibutuhkan panduan dan manajemen produksi
pembuatan kartun yang baik agar lebih menarik untuk dilihat baik dari teknik
pembuatan. Dengan meninjau beberapa hal tersebut diatas, penulis-mengambil
judul " Pembuatan Animasi 2D menggunakan Toonboom Harmony dengan teknik
kamera 3D perspektif"

Kata kunci : 3D perspektif, Toonboom Harmony, animasi
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ABSTRACT

The development of increasingly animated film makes the film more
enthusiastic developers in making the ideas more creative in the making.
Particularly in Indonesia, the development of the animation is quite enjoyable. So
many animated films are found from various circles.

Special 2D animated film, the developers not only focus on the film just yet
in the making animation and compositing background becomes very important.
Making a 3D perspective on the background and environment on the animated
film will give the impression of more on the animation. Moreover, by using the
tools on the camera Toonboom Harmony makes it easy for us to do a 3d
perspective.

To produce work that is interesting and cartoons can be enjoyed as a good
work, it IS necessary to guide the management and production of the good
cartoons to make it more interesting to look at both the manufacturing techniques.
By reviewing some of the above, the authors take the title "Making Harmony
Toonboom 2D Animation using the technique of 3D camera perspective."

Keywords:3D perspective, Toon Boom Harmony, animation
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