BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar belakang masalah

Perkembangan film animasi vang semakin meningkat membuat studio

Dengan meninjau beberapz hal tersebut diatas. penulis mengambil judul
* Pembuntan Animasl 2D menggunakan Toonboom Harmony dengan teknik

kamera untuk menghasilkan visual perspektif



1.2 Rumusan masalah

Sehingga pokok permasalshan yang menjadi fokus dalam pembuatan
animasi 2D ini adalah “ Bagsimana merancang Animasi 2D menggunakan
software Toonboom Harmony menggunakan teknik kamera untuk menghasilkan
visual perspektif dengan menggunakan proses dasar pembuatan film animasi?”.

Komputer AMIKOM Yogyakarta,
2. Untuk membuat animasi 2D dengan menerapkan teknik kamera agar
menghasilkan perspekiif visual,



3. Sebagai sarana penelitian dan pengembangan keahlian sebagai kreator
dalam menciptakan ide kreatif yang berkaitan dengan konsep yang
dibuat.

4. Memberikan wacana baru sebagni bahan referensi dalam bidang

animasi kartun 2D, khususnyiijbagi mahasiswa STMIK AMIKOM

visual,
b) Referensi penulisan karya ilmish dafam bentuk skripsi bagi
mahasiswa yang sedang mengambil skripsi



1.0 Metode Penelltian

Metode penclition yang digunakan dalam penelitian ini adalsh metode
penelitian dan pengembangan atau Research and Development (R&D), Menurut
Sugiono (2009 : 297), metode penelition dan pengembangan adsla metode
penelitian yang digunskan untuk 1
keefektifan sistem _tersebut. Penelitian dan pengembangan adalah suatu proses

[k sistem tertentu, dan menguji

‘sistern bare  atan

am beberapa

Fengumpulan Data
h-langkah yang digunakan untuk mempe
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ammasi kartun,

' tethadap

h ilmiah, website, dan fulisan-tulisan lain yang
banyak berkaitan dengan konsep yang dibuat.
1.6.2 Pra Produksl
Tahap Pra-Produksi atau pengembangan dapat diartikan sebagai tahap
perencanaan  suatu produksi Animasi, dapal jugs rencana animasi ity



sendiri.Dalam hal pertama yang harus dilakukan adalah segala perencanaan dan
persiapan sebelum suatu produksi dapat dilskukan.
163 Produksl

Produksi adalah proses pembustan sebush Animasi dalam tahap desain
modeling karakter, properti dan enyiféament. Kemudian tahap texturing,

dari judul, halaman
persembahan, motto, kata pengantar, dan daflar isi, daftar gambar dan daftar tabel
apabila diperlukan. Dan setelah bab ke-lima terdapat daftar pustaka dan lampiran.
Pembagian bab demi bab dalam skripsi ini adalah sebagai berikut :



BAB I : PENDAHULUAN
Menjelaskan tentang latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan
masalah, tujuan, manfaat, metode pengumpulan data penelition dan
sistematika penulisan.

BAB V : PENUTUFP
Mef“pqhn bﬁEJ n ‘akhir dm
diuraikan tentang kesimpulan dan saran dan pembahasan yang ada pada
pembuatan skripsi ind.

ripsi ini.Pada bab ini akan
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