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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi komputer saat ini banyak membantu kemajuan di 

segala bidang terutama di bidang teknologi informasi. Hal ini juga yang 

menyebabkan munculnya kemajuan pada perangkat lunak dan diimbangi pula 

dengan kemajuan dan kecanggihan teknologi beserta perangkat kerasnya. 

teknologi informasi telah menjadi bagian penting dari berbagai bidang kehidupan. 

Dan yang paling populer pada saat ini adalah teknologi informasi mobile yang 

berbasis android. 

Tentunya dalam melakukan pekerjaan setiap manusia mempunyai kepuasan 

tersendiri.dan tidak banyak orang mengetahui bakat yang dimilikinya. untuk itu 

aplikasi ini dibuat untuk mengetahui bakat seseorang, dalam aplikasi tes bakat ini 

mengharuskan user menjawab 7 kategori pertanyaan,yaitu : verification, 

formation, physical analysis, verbal penetration, numerical deducation, 

observation, critical dissection. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat aplikasi untuk menentukan 

bakat berbasis android. Metode penelitian yang digunakan yaitu waterfall. 

Implementasi aplikasi ini dibuat dengan menggunakan Android SDK, Android 

Development Tools, dan IDE Eclipse. Sedangkan bahasa pemrograman yang 

digunakan adalah Java. 

Kata Kunci: Teknologi informasi, android, tes bakat, aplikasi, implementasi 
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ABSTRACT 

 

The development of computer technology much help advancement of all 

things, especially in terms of information technology. This also led to the 

emergence of advancement in software and are offset by technological 

advancement and sophistication along with the hardware. Information technology 

has become an essential part of various fields of life. And the most popular at the 

moment is an mobile information technology based on android. 

Of course in doing the job every human being has its own satisfaction and 

not many people know the aptitude he had. For that, this application is made to 

determine a person's aptitude, this aptitude test application requires the user to 

answer 7 categories questions, that is: verification, formation, physical analysis, 

penetration verbal, numerical deducation, observation, critical dissection. 

The purpose of this research is to make an “Aptitude Test” application to 

determine aptitude based on android. The research method used is the waterfall. 

Implementation of the the application is built using the Android SDK, Android 

Development Tools, and the Eclipse IDE. While the programming language used 

is Java. 

 

Keywords: Information technology, android, aptitude test, application, 

implementation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


