BABI1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Perkembangan limu dan teknologi dewasa ini memberi dampak yang besar
terhadap kehidupan manusia. Dengan gflanya kemajuan ilmu dan teknologi
si vang dihasilkan lebih cepat,

dengan Koperasi Pasar Sumber Karva Kota Gajah, dalam melaksanakan tugasnya

dituntut untuk bekerja lebih efektif dan efesien, agar para nasabah mendapatkan
kepuasan. Pada bulan Juni 2011, Koperasi Pasar Sumber Karya Kota Gajah secara

resmi mulai beroperasi. Koperasi Pasar Sumber Karya Kota Gajah adalah saham



bersama-sama anggota 7 orang anggota pendin/inti, dengan jumlah nasabah 52
orang. Jadi pemilik utama Koperasi adalah Anggota Utama/inti, Pada tahun 2012
jumlah nasabah menjadi 87 orang, dan pada tahun 2012 mengalami peningkatan
nasabah menjudi 215 orang, dengan jumlsh koryawan 9 orang Berdosarkan
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1.2 Rumusan Masalah
Beberapa faktor dalam rumusan masalah pada Koperasi Pasar Sumber Karya

Kota Gajah berupa, bagaimana pembuatan rancangan proses simpan supaya lebih

cepat dan dapat digunakan pada Koperasi Pasar Sumber Karya Kota Gajah



1.3 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari pelaksanaan penelitian adalah sebagai berikut :
1. Manfaat bagi instansi

Membantu meningkatkan kinerja para karyawan dan mengurani resiko
kesalahan pada saat pengolahan/data

eeliti

5. Mengunakan Program Fiswal Basic 6.0 dengan data base Microsaft Office

Aocexs 2007,
L5 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini antara luin :



I. Metode perancangan Sistem Informasi pengolahan data simpanan dengan
program Visual Basic 6.0 pada Koperasi Pasar Sumber Karya Kota Gajah.

2. Schagai salah satu syarat menyelesaikan jenjung STRATA-1 pada
STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1.6 Metode Penelltian

n cara melakukan
bersangkutan sesuai dengan judul yang penulis ambil.
2. Studi Pustaka
Studi Pustaka adalsh metode pengumpulan data dengan cara
mengumpulkan dan mempelajari literatur-litertur dan buku-buku bacaan
yang berkaitan dengan penelitian yang dilakukan



1.7 Metode Analalisis
1.7.1 Kebutuhan Fungsional

Jenis kebutuhan wang berisiskan proses-proses apa sajn vang diberikan oleh
perangkat lunak yang akan dibangun. Perangkal ini dapat digunakan oleh
pengguna yang memiliki hak akses yang berbeda didalam perangkat lunak,

1.7.2 PIECES

simbol. Dengan demikian setiap simbol menggambarkan proses tertentu,
Sedangkan hubungan amtar proses digambarkan dengon garis penghubung.

1.8.2 DFD



Merupakan diagram yang digunakan untuk menggambarkan proses-proses yang
terjadi pada sistem yang akan di kembangkan. Dengan model ini, data-data
terlihat pada masing-masing proses dapat di identifikasi.

1.8.3 ERD

yang ada, dan menganalisis apakah ada kesalahan atau tidak.

1.10 Sistem Penulisan
Pemberian sistematika penulisan Skripsi ini, dimaksudkan agar penulisan



jouh dari apa yang akan dibahas. Sistematika Penulisan Sripsi ini dapat penulis
uraikan sebagai berikut :
I. BABI1PENDAHULUAN

Bab ini menguraikan tentang Latar Belakang Masalah, Identifikasi

. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang Rencana Kegiatan Implementasi, Kegiatan
Implementasi, Tindak Lanjut Implementasi, dan Manual Program.
5. BAB V Fenutup
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masalah-masalah yang ada.
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