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INTISARI

Permasalahan yang diambil dalam permasalahan ini adalah perangkat lunak
“Aplikasi Peta SMP Negeri 1 Rajabasa Lampung Selatan Sebagai Sarana
Informasi Lokasi Bagi Siswi Baru”. masalah ini muncul dikarnakan kekurang
pahaman siswi baru dalam beradaptasi dan mengenali lokasi dari SMP Negeri 1,
dan juga dalam mengenal guru — guru.

Oleh karena itu Tujuan dari aplikasi ini-adalah sebagai sarana informasi lokasi
bagi siswi baru, agar dapat mengenali lokasi yang ada di SMP Negeri 1 Rajabasa,
guru — guru dan Informasi umum yang berkaitan dengan sekolah dan juga dapat
meningkatkat daya saing.

Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan struktur
pengembangan system, perancangan naskah, perancangan menu, implementasi
tampilan aplikasi. Program yang digunakan adalah macromedia flash untuk
Intraktifnya, dan adobe photoshop untuk desain grafik nya.

Kata-kunci : Informasi, Multimedia.



ABSTRACT

The problems that were taken on this issue is the software "Application Map SMP
Negeri 1 Rajabasa South Lampung As Means Location Information For New
Students”. This problem appears because lack of unfamiliarity new students in
adapting to and identify the location of SMP Negeri 1, and also in recognizing
teachers - teachers.

Therefore the purpose of this application is as a means of location information for
the new student, in order to identify locations in the SMP Negeri 1 Rajabasa,
teachers - teachers and general information related to school and also can
improve competitiveness.

Designing for building applications include structural design system development,
design script, menu design, implementation of the application. The program is
used for interactive Macromedia Flash, and Adobe Photoshop for its graphic
design.

Keywords : Information, Mutimedia.



