BAB I
PENDAHULUAN

1.1, Latar Belakang Masalah
Nara Tour Organizer adalah perusahaan yang bergerak dibidang rikecting

dan paket wisata yang ingin mengembangkan perusshaanys dalam bidang
' ' i e, karena selama
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sebagai media promosi dan

1.2, Rumusan Masalah

Dari apa vang dijabarkan dalam  latar belakang masalah, Maka dupat
dirumuskan masalah yaitu :



Bagaimana memanfaatkan  teknologi  informasi  komputer  untuk
mengembangkan sebuah website sebagai media promosi pada perusahaan
Nara Tour Organizer?
1.3, Batasan Masalah
Dari rumusan masalah diatas maka pada pembuntan website perusahaan
Nara Tour Organizer, kami hanya memfokuska

Tujuan penelitian yang pe
I Untuk mengetahui sistem yang berjalan dalam melakukan promosi pada
Nara Tour Organizer.
2. Untuk merancang website media promosi dan informasi pada Nara Tour
Organizer.
‘3. Untuk melakukan pengujian terhadap website yang dibangun pada Mara
Tour Organizer,




it
4. Untuk melakukan implementasi website yang dibangun pada Mara Tour

1.5, Metode Penelitian

Sebagai usaha dalam memperoleh data yang benar, relevan don terarah
tepat untuk mencapai tujuan dalam penelitian, untuk itu penulis mengembangakan

Yaitu metode pengumpulan data yang merujuk pada buku-buku yang
bersumber atou tersedia di perpustakaan yang dapat mendukung dalam
. Ty —



1.5.2 Metode Anallsis

Dalam melakukan proses analisa terhadap sistem vang okan dibangun
penulis mengamali sistem yang sedang berjalan pada Nara Tour Organizer dan
melakukan proses analisa dats yang sudah didapat dalam metode pengumpulan
data. Metode analisis yang digunakan oleh penulis adalsh Amalisis SWOT

fstremgth, weakness, opporiunity. threats) dan Analisis kebutuhan sistem vang

jonal, sehingga dan proses analisis

tahap pembuatan website pada Nara Tour Organizer diperfukan tahapan sebagai
berikut :
1. Planning
Proses perencanman biasanva lebih menekankan pada alasan mengapa
‘sebuah sistem harus dibual.

2. Analvsis
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yang lebih menekankan pada siapa. apa, kapan dan dimana sebuah
sistem akan dibuat.

3. Design
Sedangkan pada proses desain lebih menekankon kepada bagaimana
sistemn akan berjalan.

BABI1 LANDASAN TEORI
Bab ini akan diumikan teori-teort yang relevan dengan obyek penelitian

yang digunakan sebagai dasar untuk pembahason dan mengoraikan teori-teori



yang mendasari pembahasan secara detail, dapat berupa definisi-definisi atau
model matematis yang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah vang diteliti.

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
mengindensikasi dan  mengevaluasi masalah, representasi  pemgetahuan,
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