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MOTTO

- Jangan pernah menunda apapun apabila sekarang bisa kamu kerjakan,

menunda hanya akan menjadi beban masalah.

- Kegagalan hanya terjadi bila kita menyerah.

- Keberhasilan adalah sebuah proses. Niatmu adalah awal keberhasilan.

- Kesuksesan itu bukanlah akhir dari segalanya, tetapi sebuah pencapaian.

- Kesabaran adalah kunci kesuksesan.
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INTISARI

Minimarket Wijaya Kusuma merupakan perusahaan yang melaksanakan
transaksi penjualan dan pembelian barang dalam usahanya, namun dalam
pengolahan data-data transaksi tersebut masih banyak ditemukan kendala-kendala
untuk menghasilkan informasi, misalnya dalam pengolahan dan pembuatan
laporan-laporan transaksi yang masih dilakukan dengan manual dan
membutuhkan waktu yang cukup lama sehingga hal ini dirasa sangat tidak efektif
dan efisien.

Untuk memudahkan dalam pengolahan data-data transaksi dan pembuatan
laporan-laporan transaksi penjualan dan pembelian maka diusulkan untuk
membangun sebuah sistem baru pada Minimarket Wijaya Kusuma, yaitu dengan
menggunakan sebuah software atau program yang bisa membantu pengolahan
data-data transaksi dan pembuatan laporan-laporan transaksi penjualan dan
pembelian serta sistem penyimpanan data-data yang terkomputerisasi.

Oleh karena itu dengan diciptakannya sebuah program aplikasi sistem
informasi penjualan pada Minimarket Wijaya Kusuma menggunakan bahasa
pemograman visual basic didukung dengan database mysql diharapkan akan dapat
mengatasi masalah-masalah serta memudahkan dalam pengolahan data-data
transaksi dan pembuatan laporan-laporan transaksi penjualan dan pembelian di
Minimarket Wijaya Kusuma.

Kata Kunci: Sistem Informasi Penjualan, Visual Basic, SQL Server 2000
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ABSTRACT

Minimarket Wijaya Kusuma is a company that is conducting the sale and
purchase of goods and his business, but in the processing of transaction data are
still many obstacles to produce information, for example in the processing and
manufacturing of transaction reports are still done by hand and takes the long
enough so it is considered very ineffective and ineffecient.

To facilitate the processing of transaction data and making reports sales
and purchases it is proposed to build a new system on Minimarket Wijaya
Kusuma is by using a software or programs that my help processing transaction
data and making reports of sales transactions and purchases as well as data
storage system are computerized.

Therefore, the creation of an information system aplication program sales
at Minimarket Wijaya Kusuma using visual basic programming language
supported by sql server 2000 database is expected to be able to overcome the
problems and facilitate the processing of transaction data and making reports
sales and purchases in Minimarket Wijaya Kusuma.

Keyword: Information System Sales, Visual Basic, SQL Server 2000


