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mana stik break-jump, dan stik untok main. Masalah seperts i akan merugikan

pikak 99 Pool Center karena ada fasilitas misalnya stik yang rusak akibat salah
dalam penggunann, sehinggs sering kali melokukan perbatkan stik. Dan jika stik
sudah tidak mungkin logi untuk diperbaiki pihak 99 Pool Center harus melakukan
pembiruan yaitu dengan membeli stik baru,



Dan masalah diotes penulis mencoba mencar solust dengan membuat
aplikasi multimedia berupa sebush tutorial untuk mengenal dan belajar permatnen
bilyard yang benar. Dengan aplikosi tersebut akan lebih efektif karena dapat




1.3 Batasan Masalah

dort permasalaban dun topik yang adaseDalom hol mi penulis membatasi







1.6 Metode Penelitian

Metode penelitian yang dilakukan untuk mendapat dan mencari fokin dalam

Pemyusun bertanya lingsung kepadn manajer 99 Pool Center serta
para pergunjung khususnya pemuls guna melenghaps data.



d. Metode Pengembangan Multimedia

Metodologi penelitian yang digunakan untuk  pengembangan
aplikas adaloh metodolom pengembangan multimedin yang terdin
dari & tahap, yaitu:
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: dm
mendukung dalom hal perancangan .
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