BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Populasi hewan langka yang semakin berkurang merupakan salah satu masalah
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mengeluarkan Undang-Undang No.5 Tahun 1990 mengenai Konservasi Sumber Daya
Alam Hayati dan Ekosistemnya, yang juga didukung oleh Peraturan Pemerintah lainnya
mengenai perfindungan hewan. Namun selain pemerintah juga dibutuhkan keterlibatan
semus pihak untuk mendukung proses pelestarian hewan langka. Salsh satu langkah



yang dapat diambil adalsh dengan cara memberikan edukasi kepada masyarakat untuk
menjaga hewan langka agar dapat hidup di habitat aslinya. Karena memang tidak dapat
dipungkiri, penyebab utama kerusakan alam adalah manusia juga harus bertanggung
jawab untuk melestarikan hewan langka fidak dapat diciptakan dalam sekejap.
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Berdasarkan pertimbangan hal-hal di atas maka penulis memutuskan untuk
membuat game edukasi yang bertemakan pelestarian hewan langka pada smartphone



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang, maka dapat di rumuskan masalah vang akan di
munculkan sebagai benkut -

|. Bagaimana membuat sebush game edukasi pelestarian pada smanphone ?

3. Pembuatan game menggunakan Unity3D dengan prespektif dua demensi.
4. Game ini berjalan pada sistem aperasi android.

5. Game ini menggunakan bahasa indonesia

6. Game ini dimainkan secara perorangan (single player).



1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah :

I. Memncang game edukasi yang mengangkat tema pelestarian hewan langka pada

edukasi yang bertemakan pelestarian hewan langka pada smartphong.

1.6 Metode Penelltian
Berikut adalah metode penelitian yang dilakukan dalam pembuatan game :



L. Studi Pustaka
Digumakan untuk mendapatkan informasi yang dibutuhkan dalam penyusunan
skripsi yang dapat dilakukan dengan mencari referensi seperti buku di
perpustakaan, e-book, maupun jurnal itmizh.

BABII LANDASAN TEORI
Bab ini menjelaskan konsep dasar game, termasuk indikator game yang baik dan
manusia dan komputer. serta penjelasan mengenai perangkat lunak vang dipunakan.



BARB 1 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini membahas mengenai analisis dan identifikasi permasalahan yang ada,
antar muka).

BABIV IMPLEMENTASI DAN PF
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