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MOTTO 

Kemenangan yang seindah – indahnya dan sesukar – sukarnya yang boleh direbut 

oleh manusia ialah menundukkan diri sendiri. 

(Ibu Kartini – Tokoh Pejuang Hak Wanita) 

Lakukan saja apa yang menjadi kewajiban kalian, jangan pernah meminta hasil 

setelahnya. Biarkan waktu yang akan memberikan hasilnya. 

(Sri Krishna - Mahabharata) 

 

Don’t Cry Because It’s Over, Smile Because It Happened 

”Jangan menangis karena telah berakhir, tersenyumlah karena telah terjadi”. 

 

(Dr. Seus - Kartunis Amerika Serikat) 

 

Learn From Yesterday, Live From Today, And Hope For Tomorrow 

”Belajar dari masa lalu, hidup untuk masa kini, dan berharap untuk masa yang 

akan datang”. 

 

(Albert Einstein – Tokoh Ilmuwan) 

 

Pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua. 

 

(Aristoteles – Tokoh Filosofi)
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MOTTO 

 Jangan menunggu sukses baru bersyukur, tetapi bersyukurlah maka akan 

bertambah kesuksesanmu. 

 Jadilah seperti karang di lautan yang selalu kuat meskipun terus dihantam 

ombak dan lakukan hal yang bermanfaat untuk diri sendiri dan juga untuk 

orang lain, karena hidup tidak abadi. 

 

 Cerdas dalam berfikir, cermat dalam bertindak. 

 

 Gagal setelah mencoba, akan jauh lebih baik daripada tidak pernah 

mencoba. 

 

 Jangan pernah berhenti belajar, karena setiap ilmu yang didapatkan tidak 

akan sia-sia.  
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INTISARI 

 

 

Di zaman sekarang sudah tidak asing lagi dengan istilah tanaman organik. 

Banyak orang yang sudah mengenal bahkan sudah mengkonsumsi tanaman 

organik. Tanaman organik ini juga sudah banyak digunakan oleh rumah makan 

untuk dibuat menu makanan, tetapi permasalahannya sebagian orang hanya 

mengerti dalam pembelian dan juga mengkonsumsinya saja tanpa mengerti 

manfaat dari tanaman organik tersebut.  

Penjualan tanaman organik juga hanya ditemukan di tempat-tempat 

tertentu seperti supermarket, di pasar tradisional mungkin hanya beberapa penjual 

yang menjual tanaman organik dikarenakan harga yang relatif mahal 

dibandingkan dengan tanaman anorganik. Sehingga mayoritas pembeli hanya dari 

kalangan tertentu saja. Tanaman organik mahal dikarenakan pupuk yang 

digunakan berasal dari bahan alami, misalnya dari limbah tanaman yang tidak 

terpakai(busuk) dan kotoran hewan. Tanpa kita sadari bahwa sebenarnya kita 

dapat menanamnya sendiri, disamping hemat kita juga dapat mengerti cara 

membudidayakan tanaman organik.  

Dengan permasalahan tersebut, kami akan membuat animasi tentang 

edukasi budidaya tanaman organik yang berisi cara menanam, memanen, cara 

membuat pupuk alami, dan juga cara membuat obat pembasmi hama alami. 

Sehingga kita dapat melakukan budidaya tanaman organik sendiri dengan media 

yang sederhana. 

 

Kata Kunci: animasi, budidaya, organik, dan tanaman. 
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ABSTRACT 
 

 

 

In the current era already familiar with the term organic crop. Many 

people who are familiar even consuming organic crops. Organic crops has also 

been widely used by home made meal for food menu, but the problem is most 

people only understood in the purchase and consume them without understanding 

the benefits of organic crops.  

Sales of organic crops are also only found in certain places such as 

supermarkets, traditional markets may be only a few sellers who sell organic 

crops because the price is relatively expensive compared to inorganic plant. So 

that the majority of buyers only certain circles. Expensive organic crops because 

fertilizers used are from natural materials, such as plant waste unused (foul) and 

animal waste. Without us knowing that we actually can grow it yourself, saving in 

addition we can also understand how to cultivate organic crops.  

With these problems, we will make an animation about the education of 

organic cultivation containing how to grow, harvest, how to make natural 

fertilizer, and also how to make natural pesticides. So that we can make their own 

organic cultivation with simple media. 

 

Keyword: animation, cultivation, organic, and crop 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


