BAB1

PENDAHULUAN

hukan teknologi dalam kehidupan ini. Saat ini dunia telah mengenal suatu
 depgan orang lain yung berbeda diberbagai belahan dunia. Melalui

hagnt miormasi

melayani penjualan
| Corporation  masih
menggunakan media pem ; sili sederhana schingga untuk
pemasaran produk dan layanan masih belum maksimal. Dengan masalsh yang
dihadapi oleh Anybeary Corporation, maka dibutuhkan sebuah sistem informasi
berbasis web. hal ini sangatlah penting karena dengan adanya sebuah sistem ini
akan dapat membantu menyelesaikan kendala yang ada, Pelanggan akan dapat

mengakses informasi yang dibutubkan kapan sap dan dimana saja. Dengan



demikian Anybeary corporation dapat memperluas jangkausn pemasaran tanpa
harus banyak menghabiskan waktu dan biaya.

Dalam penelitian ini akan dibuat suatu sistem informasi e-commerce
berbasis “hmMMWYummmW
software pendukung Macromedia  Dreamweaver sebagai  editor, bahasa

13 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini adalsh sebagii berfkut :
|. Sistem informasi ini digunakan untuk media pemasaran produk-produk



2, Sistem informasi ini hanya memiliki layanan atau fasilitas yang
disediakan berupa layanan pemesanan. fasilitss komentar. tampilan
3. Sistem informasi ini hanya memiliki history belanja, pembayaran dan

maupun pelanggan.
7. Sistem dapat menampilkan stok barang pada tiap size.



1.5 Manfaat Penelitian

a. Bagi Pengguna
kepiatan yang ada di anybeary, seperti pemasaran produk. pembuatan




1.7 Sistematika Fenullsan

Skripsi ini terdiri dari lima bab dengan sistematika sehagai berikut :
BAB1 :PENDAHULUAN

Bab ini berisi tentang deskripsi umum isi skripsi yang meliputi

BABV : PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran dari sistem yang dibangun.



1.8 Jadwal Keglatan Penelltlan

Tabel 1.1 Jadwal Keglatan Penelltian




	Skripsi_09.12.3875_025.pdf (p.1)
	Skripsi_09.12.3875_026.pdf (p.2)
	Skripsi_09.12.3875_027.pdf (p.3)
	Skripsi_09.12.3875_028.pdf (p.4)
	Skripsi_09.12.3875_029.pdf (p.5)
	Skripsi_09.12.3875_030.pdf (p.6)

