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INITISARI

Dijaman semakin canggih ini, semua bidang pekerjaan tak lepas dari
perkembangan teknologi dalam hal ini yaitu komputer. Salah satu contoh nya
adalah dalam sistem pembayaran uang lembur pada kantor Pos Yogyakarta yang
masih mengunakan sistem manual.

Melihat masalah di atas media berbasis webbase adalah salah satu media
yang efektif untuk mempermudah proses. analisi, pengelolaan, dan rekap
pembayaran uang lembur pada kantor Pos Yogyakarta.

Secara umum, sistem yang diusulkan terdapat beberapa bagian antara lain
: proses pemasukan data karyawan, proses pembayaran uang lembur, laporan uang
lembur, dan rekap bulanan uang lembur. Dengan adanya sistem tersebut, penulis
harapkan bisa mempermudah dalam pembayaran uang lembur pada kantor Pos
yogyakarta.

Kata Kunci : webbase, analisis, pengelolaan, rekap pembayaran uang lembur
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ABSTRACT

An age of increasingly sophisticated, all areas of work could not be
separated from the development of technology in this case the computer. One
example is the system of payment of overtime at the Post Office in Yogyakarta
who still use manual system.

Looking at the above problem-based web based media is one of the
effective medium to facilitate the analysis, management, and recap the payment of
overtime at the Post Office in Yogyakarta.

In general, the proposed system, there are several parts, among others:
the process of data entry employees, the payment of overtime, overtime reports,
and monthly recap overtime. With the system, the authors hope to facilitate the
payment of overtime at the post office Yogyakarta.

Keywords: web based, analysis, management, payment of overtime recap
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