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PENDAHULUAN
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penelitian serta membuat sistem aplikasi untuk mempermudah dalam pelaksanaan
proses rekap pembayaran wang lembur pada kantor Pos Yogyakarta, penulis
berupaya mengembangkan sistem yang ada menjadi sistem yang berbasis web,



dengan sistem ini perusahaan okan diuntungkan dalam pengolahan data
pembayaran uang lembur.

1.2 Rumusan Masalah
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Sedangkan Untuk membuat pembuatan web ini menggunakan beberapa
perangkat lunak antara lain:

I. Macromedia Dreamweaver MX sebagai web editor.

2. Adobe Photoshop sebagai image editor.

3. Apache sebagai web server.



4, MySQL sebagai database editor,

5. Script PHP sebagai server side seripting.
6. Script HTML sebagai client side scripting.
7. Aplikasi web yang dibuat berbasis web

usan bagi jenjang Strata-1 di

Sekolsh Tinggi Manajemen Informatika dan  Komputer
“AMIKOM" Yogyakarta.
b.  Tujuan penelitian adalsh sebagai berikut:

I. Menganalisis dan merancang situs web,



15 Metode Pengumpuian Data

Dalam melakukan penelitian terutama dalam mengumpulkan data atau
memperoleh data-data sebagai sumber untuk menyusun laporan ini, penulis
menggunakan beberapa metode penelitian antara lain -




Bab 111 Analisis dan Perancangan Sistem

Bab ini akan menerngkan tentang objek penelitian vang
diteliti dan jugn membahas analisis dengan metode
PIECES.

STMIK AMIKOM Yogyakartu.

3. Pengambilan Data,
Data yang diambil digunakan sebagai acuan dalam perancangan
program dan untuk mendukung skripsi.



4. Analisa Data
Menganalisa permasalshan lebih mendalam dari data yang telah
5. Perancangan sistem

Desain yang ditakukan melipsifi desain sistem, desain database, dan
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