mengisi waktu luang. Mulai dari anak kecil hingga orang dewasa banyak yang

sangat menyukai game Tipe permainan dolamgeme pun semakin beraneka
ragam dan memiliki keunikan tersendiri sehingga menank rasa penasoran dan

para pemain untuk menyelesaikan game tersebut,



Monkey Runmerupakan salah satu game yang akan dibuat dan
dikembangkan di Android smartphone. Tokoh utamagame ini adalsh monyet.
Dengan cara permainan monyel terus berlari dan  melompat untuk
mengumpulkan poin tertinggi dan berhasil melewati rintangan pada setiap
level permainan. Permainan dibuat bedipada setiap levelnya, Terdapat fariasi
karakter dengan, powe eda dengan cara membeli karakter dengan poin
di sisikan agar i jalur yang terdapat
i dan melompati rintangan yang ada saat monyet
janan harus dimulai dori mwal lagi,

1 membuatan Mﬂuﬂw Runyang mem

dan

Berdasarkan latar ;.h'l.-: di  atas akadana disimpulkan m];ok
permasalahan yang di hadapi yaitu bagaimana cara membual Game Momnkey
Run Berbasis Android?



1.3 Batasan Masalah
Dengan melihat permasalahan yang terjadi maka dapat dibuat suatu game
sesuai batasan masalah sebagai berkut :

|. Game Monkey Run m memiliki genre arcade game.

1g-masing level mempunyai tingkat

I. Memncang dan Membang
2. Memberikan suatu game application Android yang lebih menarik dan



1.4 Manfaat Penelitian
Manfaal yang dapat diperoleh dari adanya pembuatan skripsi ini adalah:

|. Bagimasyarakat

Tahap ini diawali dengan mencari kebutuhan dori keseluruhan sistem

yang akan diaplikasikan ke dalam bentuk safiware.

b, Analysis
Tahap amafvsis ini untuk melengkapi data yang dibutuhkan untuk

pengembangansystem.



e. Dexign
Pada proses ini dilakukan perancangan sistem yang merupakan
representasi dari sistem program vang akan dibangun.

gai bertkut ;

* BABIPENDAHULUAN
Di bab ini akan dibahas mengenai gambaran umum, tentang latar belakang
masalah, tumuosan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat
penelitian, metode penelitian, metode pengumpulan data, metodologi



BAB Il LANDASAN TEORI

Di bab ini akan dibahas dan dijelaskan tentang konsep dasar
game Android, konsep pemodelan sistem, metode pengembangan sistem
waterfall dan perangkat lunak yang digunakandalam penyusunan skripsi

ni.
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