BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era Globalisasi ini perkembangan dunia teknologi informasi dan

Jalim era modern ini teknologi semakin berkemban
i yang terus meningkat: Dengan den IR
semakin hanysk, sehingga dalum penyampaian dan penyeharar
jan menggunakan teknologi akan semakindiminati Tidak salah lagi
fmemegang peranan penting bagi kemajuun suatu bidong. I
dimiliki atau didapat oleh suatu perusahaan |

Al

informasi tersebut. Agar informasi dersebul bérguna, informasi yang didapat harus
dikumpulkan terlebih dahulu, kemudian dikelola dan diolah untuk menghasilkan
informasi akhir yang bernilai bagi manusia. Inilsh yang melatar belakangi
munculnya sistem informasi yang dirancang untuk mempermudah pekerjaan user
dan semua pihak yang membutuhkan informasi tersebut.

Penyajian suatu informasi akan lebih menarik apabila ditampilkan dalam



suaty media yang dapal menggabungkan berbagai bentuk informasi yang ada
Aplikasi software yang dianggap cocok untuk kebutuhan ini adalah aplikasi
software yang mampu menyajikan informasi yang dibutuhkan oleh para pengguna
informasi melalui bentuk gambar, animasi, teks, suara atan video, yang mudah

dimengerti oleh siapa saja. Aplikasi pwiltimedia itu sendin diharapkan dapat

mewujudkannya berupa profil perusahaan

promosi pada Hmvee Denim Company. Dengan spa yang penulis ingin buat
dalam pembuatan skripsi, perulis memberi judul skripsi “Pembuatan Profil
Company Hmvee Denim Sebagai Media Promosi Berbasis Multimedia ” Dengan

adanya asplikasi yang menyampaikan sebuah informaesi  dengan  tetap



memperhatikan aspek fasilitas berbasis multimedia diharapkan dapat efektif serta
bermanfaat bagi perusshaan, sehingga perusahaan bisa selangkah lebih maju
dikenal oleh masyarakat luas dan menjadi perusahasn unggulin dengan banyak
diminati konsumen.

.- softw - interaktif  yang akan
digunakan sehagai media informasi dan promosi khususnys Hmvee
Deniitn Conyany.

2. Lingkup penelitian dilskukan hanya di Hmvee Denim Company.



3. Software yang digunakan uniuk perancangan Company Profile ini
adalah:
|. Adobe Flash
2. Adobe Photoshop
3. Adobe Audition

a. Dengan adanya aplikasi multimedia ini akan memberikan kemudahan
Hmvee Denim Company dalam mempromosikan produk perusahaan.

b. Dengan terwujudnya aplikasi multimedia ini, mampu meningkatkan
grafik kenaikan dalam penjualan produk Hrvee Denim.



L6 Metode Pengumpulan Data

Dalm penyusunan laporan skripsi ini periu adanya pengumpulan data-
data yang benar, relevan dan terarah sesuai permasalahannys yang dihadapi, maka
perlu adanya sustu metode yang tepat untuk mencapal tujuan dalam penelitian.

berkepentingan, diantaranya wawancara dengan :
a. Pemilik atau Owner Hmvee Denim.
b. Pegawai Hmvee Denim.

3. Metode Kepustakaan



Suatu metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku referensi
atau pedoman vang ada, baik dari perpustakaan maupun dari pihak
perusahaan yang nantinya dapat mendukung kelengkapan mformasi yang
sedang dibutuhkan.

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisikan tentang gambaran umum suatu obyek, analisis sistem
dan proses perancangan dalam pembuatan aplikasi multimedia.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Bab ini berisikan tentang proses pembuatan asplikasi interaktif
BAB V PENUTUP
Kesimpulan dari pembahasan dan saran-saran untuk pengembangan lebih
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