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INTISARI 

 

Perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi khususnya dalam bidang 

teknologi informasi sangatlah pesat. Keberadaan komputer saat ini merupakan 

salah satu faktor penunjang yang sangat penting bagi kelancaran aktifitas suatu 

lembaga. Peran komputer begitu penting sebagai salah satu sarana untuk 

menghasilkan informasi yang akurat dan tepat waktu, terutama dalam hal 

pengolahan data. Disamping itu, komputer meminimalisasi masalah atau 

kesalahan yang muncul dalam penyajian informasi. 

Pengolahan data yang terkomputerisasi merupakan media yang tepat untuk 

mencapai hal-hal seperti di atas, karena mempunyai kemampuan yang tinggi 

dalam mencapai ketelitian, kecepatan proses yang mendukung dan efisiensi 

tenaga. Memang tidak semua komputerisasi itu bisa diterapkan seefektif mungkin, 

masih banyak instansi (badan usaha) yang belum melakukan pengolahan data 

yang terkomputeriasi. Seperti yang  penulis temukan pada Batubandung Curup 

Bengkulu...  
Melihat kenyataan ini maka penulis mencoba untuk memberikan solusi yang 

tepat untuk kelancaran sistem persewaan secara optimal, dengan mengembangkan 

sistem informasi  yang telah ada dengan bahasa pemrograman Visual Basic 2010 

dan Microsoft SQL Server 2008. 

 

Kata Kunci : Teknologi, Pengolahan Data, Solusi 
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ABSTRACT 

 

The development of science and technology especially in the field of 

information technology is very rapid. The computer is located is one of the most 

important supporting factor for the smooth running of the activities of an 

institution. The role of the computer is so important as a means to generate 

information that is accurate and timely, especially in terms of data processing . In 

addition, to minimize computer problems or errors that appear in the presentation 

of information. 

Computerized data processing are an excellent medium to achieve things 

like the above, because it has a high ability to achieve accuracy, speed and 

efficiency of the processes that support personnel. It's not all that computerization 

can be applied as effectively as possible, there are still many institutions (business 

entities) who have not made the data processing terkomputeriasi. As the author 

found in the Batubandung Curup Bengkulu. 

Given this reality, the author tries to provide the perfect solution for 

optimal smoothness rental system, by developing existing information systems 

with the programming language Visual Basic 2010 and Microsoft SQL Server 

2008. 

 

Keywords : Technology , Data Processing , Solutions 
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