BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan llmu Pengetahuan dan Teknologi khususnya dalam bidang
lﬂh‘lﬂlﬂgt informasj sangatlah pes: ' radaan komputer saat ini merupakan

galal sarana Il[llﬂk
erutama ﬂﬂlﬂm hﬂl

asi yang akurat dan

. Disamping ity, komputer me si masalah

1

yang terkomputeriasi. Seperii yang penulis lemukan pada mini market Aneka
Wmu]lnMn‘dehmZﬁ.mup. Ejﬂ]] Leho ng 10 ..:

Melihat kenyutaan ini maka penulis mencoba untuk memberikan solusi yang
tepat untuk kelancaran sistem penjualan secara optimal, dengan mengembangkan
sistem informasi yang telah ada dengan bahasa pemrograman Visual Basic 2010
dan Microsoft SQL Server 2008,



Berdasarkan ursian di atas, penulis bermaksud mengadakan penelitian
mengenai analisis sistem informasi penjualan di * Mini Marker Aneka Warna”,
dengan mengambil judul *ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
INFORMASI PENJUALAN PADA MINI MARKET ANEKA WARNA CURUP

BENGRKULU™

3. Laporan dalsm sistem informasi ini menampilkan data pengguna, data
transaksi pembelian, data transaksi penjualan, data barang. data kelompok.
data satuan, data pelanggan dan data supplier.



14 Tujuan Penelitian
|. Sebagai salah satu syarat kelulusan jenjang Strata 1 di Sekolsh Tinggi
Manajemen [nformatika dan Komputer “AMIKOM™ Yogyakarta.
2. Dapat menghasilkan sustu rancangan Sistem Informasi Penjualan yang
menarik untuk mendukung media kinerj: Mini Market Ancka Wama.

1. Sosialisasi teknologi khususnys tekmalogt informasi pm]mian.

an sistem pembukuan
dalam proses pembuatan laporan dan penyimpanan data yang belum
terorganisir dengan baik schingga mengakibatkan hilangnya data-data
transaksi penjualan dan transaksi pembelian.



b. Bagi Penulis
Pmﬁﬁmilﬁnmberﬂmnpengnlammymgmmtaﬂhrgdﬂm
membandingkan antara ilmu pengetshuan vang diperoleh selama

kulish moupun dilapangan dengan menerapkan langsung pada

mempelajari buku — buku, catatan — catatan dan dokumentasi tertulis
lainnya vang berhubungan dengan masalah vang akan dibahas.



2. Studi Lapangan
Yaitu metode pengumpulan data melalui tinjauan langsung ke obyek
penelitian, dengan cara :
I. Observasi




3. Implementasi
Setelah dirancang, maka rancangan ini diimplementasikan ke
dalam sistem informasi penjualan yang dapat menghasilkan sebuah
aplikasi vang digunakan untuk menyelesaikon masalah yang ada.

. ngujianterﬁ:dnpﬂ' L]

Bab ini menerangkan tentang teori-teon vang menjadi dasar pengetahuan
yang digunakan dalam penyusunan laporan skripsi yang disesuatkan
dengan permasalah.



BAB 111 ANALISIS DAN FERANCANGAN
Bab ini berisi gambaran obyedk atau tinjasan umum pada perusahaan yang
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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