BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pada era teknologi informatika ini komputer memegang peranan penting

lis untuk membuat sebuah

animasi 2D yang berjudul *fast page” dengan menggunakan tebnik Depth of Field.
Pada film ini depth of ficld digunakan untuk memberikan kesan ilusi tiga dimensi
pada layar datar film dua dimensi. Inti utama dalam pasmbuatan skripsi yang diberi
judul Implementasi Depth of Field pada Film Animasi 2D ‘last page’ adalah

penggunaan teknik depth of field pada film animasi 2D last page.
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1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana cara menerapkan teknik depth of field pada film animasi “last

|. Bagi penulis. dengan diadakan penelitian tersebut maka dapat menambah dan
memperdalam pengetahuan apa yong diperoleh selama kuliah, khususnya
pengetahuan pada bidang multimedia, disamping itu pula menjadi syarat yang



utama dalam menyelesaikan program kelulusan Strata-| Sistem Informasi
STMIK AMIKOM Yo_gjmklml.

2 Bagi kalingan pembaca, diharspkan dapat memberikan pengetahuan
khususnya dalam bidung pembuatan animasi 2D, dan penerapan depth of field

Merupakan tahapan perencanaan. Dalam pembuatan film animasi, hal
ini meliputi perencanaan konsep, disain karakter, background don hal-hal lain
yang patut untuk direncanakan.



3. Implementasi Rancangan
Yaitu tahap produksi dan pengeditan (pasca produksi) dalam pembuatan film

animasi 21,

1.7 Sistematika Penulisan

BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan penutup dani pembuatan skripsi yang di dalamnya terdapat
kesimpulan serta saran.

DAFTAR PUSTAKA
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