BAB I
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Pada era globalisasi ini, teknologi kemputer sudah tidak dapat dihindari lagi

ditinggalkan atau pun dilupakan begitu saja. Selain itu sistem ini dibuat dengan
komputer/laptop menggunakan bahasa indonesia dengan tujuan agar semua orang
bisa mempelajari dan memahaminya.



1.2 Rumusan Masalah

Rumusan Masalsh pada skripsi ini adalsh bagaimana membangun suatu
Aplikasi Peribahasa, Ungkapan, dan Istilah sasak untuk Kelas VI SDN 01 Lekor
Lombok Tengah, Nusa Tengpara Barat.

| SDN 01 Lekor



3. Aplikasi ini dapat dipunakan oleh para siswa kelas VI SDN 01 Lekor
untuk mempermudah dalam mempelajannya.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat yang diperoleh dan penelitian ini adalah :

3. Perancangan { Dexign).

4. Pengembangan { Developmeni).



5. Penyebaran {Deplovment).
Pada laporan ini. sistem hanya sampai pada tahap development saja.
1.7 Sistematika Penullsan

I. BABI PENDAHULUAN

i) Istilah
k) Bahasa Sasak



3, BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini membahas tentang analisis dan perancangan terhadapAplikasi
Peribahasa, Ungkapan, dan Istilah Sasak untuk Kelas V1 SDN 01 Lekor
Lombok Tengah, Nusa Tenggara Barat,
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