BAB1

PENDAHULUAN

mengategorikan dvaamic object dalam bodies, particles, hair, fluid dan cfoth.

Dhvmamic simufation pada Autodesk Mays memberikan karakteristik fisik vang
menampilkan bagaimana sebuah objek berperilaku dalam dunia simulasi,



Melihat latar belakang diatas, mendorong penulis untuk menerapkan
dyvnamic simulation pada pembuatan film animasi 3D “Turn Me Off" dengan
menggunakan Autodesk Maya, Film “Tiern Me ff" bercerita tentang seorang
pemuda yang mempunyai kebiasaan buruk dalam pemakaian energi listrik secara
berlebihan. Pemuda itu menghidupkanglal- alat elekironiknya tidak dengan
sewajamya. Pemudaditu hanya sekedar menghidupkan, kemudian sibuk dengan

: melakukan
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‘t. sesuai kebutuhan animasi dalam cerita) Penerapan fath stoudation

i simulation pada tokoh utama dalam cerity dapat membsati memperkuat

‘ Japal membantu

| il simunlation, particles

simulation, rigid bodies yang dupal membangin sussana latar dalam cerita

sehingga film animasi 3D tersebut akan menjadi lebih menarik ditonton.

Film animasi 3D dan penerapan dvnamic simelation i yang menjadi inti

utama dalam pambuatan skripsi yang diberi judul Penerapan Dynamic Simulation
pada Film Animasi 3D “Tum Me Off" dengan Menggunakan Autodesk Maya.



1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah divraikan sebelumnya, adapun
perumusan masalah dala penelitian ini adalah:
Bagaimana cara menerapakan dynaméc simulation pada film animasi 3D?

1 penelitian ini adalah

l. Dapat membuat sebuah film animasi 3D dengan menerapkan dynamic

simurlaticm.

animasi 3D,



3. Menambah pengetahuan tentang penerapan dvaamic simulation pada film
animasi 3D.

4. Dapat menjadi referensi bagi masyarakat yang ingin mengetahui langkah-
langkah pembuatan film animasi 3D dan bagaimana menerapkan dymamics
simulation pada film animasi 3D,

dvngmic simufotion, dan dapat memberikan motifasi untuk  lebih
meningkatkan kualitas belajar dalam mempelajari tentang multimedia pada
umumnya dan animasi 30 khususnya,



Lo,  Metode Penelitian

Pengumpulan dats yang skurat  dan lengkap sangat diperfukan dalam
penyusunan skripsi ini. Adopun metode penelitian yang digunakan adalah sebagai

Agar penyusunan skripsi ini lebih terarah poda permasalshan dan
pembuatan keteraturan dalam penulisan maupun penvusunanya makn dibuat
dalam beberapa bab, yang diuraikan sebagai berikut -

BAB 1 PENDAHULUAN



Bab ini menguraikan mengenai latar belskang masalah, perumusan
masalah, batasan masalsh, tujuan dan manfast penelitian. metode penelitian,
BAB 11 LANDASAN TEORI
‘konsep 3D, pengertion dymamics
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