BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

baik dalam macintosh maupun windows, yang menyediakan peranti animasi.

Menurut Suyanto, dalam bukunya “Multimedia Alat untuk Meningkatkan
Keunggulan Bersaing™ (2005), menyatakan bahwa dalam multimedia, animasi
merupakan penggunaan computer untuk menciptakan gerak pada layar, Ada

sembilan macam. yaitu animasi sel animasi frome, animasi sprie, animasi



lintasan, animasi spline, animasi vector, animasi karakter, animasi computational,
dan morphing 3]

Bernadhed M.Kom.dalam tulisannya berjudul “Pembuatan Film Animasi
2D Nogo Geni Dengan teknik Frame By Frame”. Menjelaskan bahwa Animasi

frame By frame adalah bentuk animasi vang pa gnedﬂ'hﬂ]ﬂ' Diumpamakan kita

teknik animasi 20} frame by frame. Diari uraian latar belakang tersebut, maka

penulis mengambil teknik ini dalam memvisualisasikan cerita tersebut agar cerita
tersebut dapat tersampaikan dengan baik. Untuk itu penulis membuat film animasi



pendek 2D Pulang kampung dengan teknik frame by frame sebagai dasar
penelitian ini.
1.2 Ruomusan Masalah
Perumusan musalsh dabam penelitizn ini yuit -
“Bagaimana Mcembunt Film Animas Pendek2 Dimensi “Puling Kampang™ menggunukan

Tujuan yang ingin dicaps
sebagai berikut:

l. Sebagai svarat untuk menyelesaikan pendidikan program studi Strata
Satu (S1) Universitas Amikom Yogyakarta.

2 Mencrapkan lom seng didapat scloms mengihuti proses belapar i Universites
Amikom Yogvakartn



3. Membukikan spaksh Film Pendek animasi 2D herjudul Pulang Kampung dpat
dibuni dengan menerapkan proses amimasi digitul dengan teknik Frame By Frame.

4 Mengnjak pora calon animator dan yang memiliki minat pada bidang animasi unhuk
mencoba membust scbuih karya.

Melakukan pengumpulan data dengan cara mencari bahan dari buku-
buku referensi vang berkaitan dengan animasi.

3. Literatur
Penulis menpmmakon literstor-lemtur yong ode seperti ukuw, jurnal, serta inbermet
untuk mendopatkan informasi yang berhubungon dengan animast.



1.6.2  Metode Analisls
1. Anallsis Kebutuhan Fungsional
Dalam penelitian ini akan menggunakan kebutuhan fungsional yang
menjelaskon tentang kebutuhan dari animasi yang akan dibuwat,

produksi yaitu pembuotan ide dan konsep, tema, logline, sinopsis, character
development dan storyboard.



1.6.4 Metode Produksi
Pembustan film kartun atau film animasi menurut Pixar Studio biasanya
memiliki beberapa tahap, yaitu tahap pra-produksi, tahap produksi dan tahap

pasca-produksi.
a. Tahap Pra-Produksi

dan konsep. tema, fogfine,

1.6.6  Metode Implementasi

Implementasi yang dilakukan penulis terhadap Film animasipendek 2D
Pulang Kampung ini yaitu melakukan penavangan melalui  media
YouTube Sehingga dapat diketahui apakah snimasi tersebut telah mempunyai
kualitas baik atau belum.



1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan dalam penelitian ini memuat ringkasan mengenai isi
dari. masing-masing bab. Adapun sistematiks penulisan laporan penelitian ini
adalah sebagai berikut:
BABI: PENDAHULUAN
Pada bab ini_akan diuraika

angan dan pembuatan serta sebagai scuan dalam pe

BAB 111 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
tema, logline, sinapsis, character development, dan storyhoard,

Film Pendek Animnsi

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini dijelaskan mengenai proses produksi dari pembuatan trailer
film animasi meliputi pembuatan karakter hackground dan pembuatan animasi
yang meliputi ke animation, inbetween, serta coloring. Selanjutnya tahap pasca



e = : Phﬂ

produksi yang meliputi proses compositing, editing dan rendering, Dilanjut |

. terakhir
BAB V : PENUTUP
Pada bab i berisi
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