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INTISARI

Saat ini multimedia hampir tidak bisa dipisahkan dari kehidupan kita,hal
ini bisa kita lihat mulai dari kegiatan belajar mengajar yang sudah memanfaatkan
multimedia bahkan dunia bisnis juga memanfaatkan multimedia, diantaranya
dalam bisnis perfilman yang sudah barang tentu menggunakan multimedia dalam
pembuatanya, tidak terkecuali dunia periklanan, dimana iklan di media cetak,
media elektronik sampai iklan yang berbentuk video sangat terpengaruh oleh
kemajuan multimedia.

Iklan dalam bentuk video merupakan salah satu media yang banyak
digunakan untuk menampilkan suatu produk, karena kebanyakan orang lebih
tertarik _untuk melihat televise atau melihat video melalui situs web yang
menyediakan fasilitas streaming video dari pada membaca koran, majalah atau
sejenisnya.

Terdapat beberapa teknik dalam pembuatan iklan, salah satunya adalah
teknik motion graphic, teknik ini bisa membuat foto atau gambar menjadi sebuah
video. HIKSS! Clothing merupakan perusahaan baru yang membutuhkan efisiensi
dalam berbagai hal, tidak terkecuali dalam pembuatan iklan, oleh karena itu
pembuatan iklan dengan teknik motion graphic diharapkan dapat menjadi langkah
yang tepat untuk perkembangan perusahaan tersebut.

Kata Kunci :lklan, Motion Graphic, HIKSS! Clothing
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ABSTRACT

Nowdays, multimedia cannot hardly be separated from our lives, it can be
seen from the teaching and learning activities that already take the advantages of
multimedia even the business that also utilizes multimedia, among others, in the
film business, of course, using multimedia in its making, no exception the world of
advertising, where advertisements in print media, electronic media until the video
advertising is greatly affected by the advance of multimedia.

Video advertisement is of the most used media to show a product, since
most people are more interested to see the TV or see the video through a website
that provides streaming video than to read a newspaper, a magazine or the
something like that.

There are several technigues of making ads. One of it is the technique of
motion graphic. This technique can make photos or images into a video. HIKSS!
Clothing is a new company that requires efficiency in a variety of ways which is
no exception in ads creation. Therefore making an ad with motion graphic
techniques is expected to be the right steps for the development of the company.

Key words: advertisement, motion graphic, HIKSS! Clothin
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