BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

gengoam  misalnya,
ng dapat membantu dan

Perkembangan telepon genggam tersebut menimbulkan munculnya macam
platform dalam pengembangan aplikasi berbasis mobile, Salah satu plagform baro
pada perangkal telepon genggam adalah Android. Android merupakan salah satu

sistem operasi yang populer digunakan pada perangkat telepon genggam,



Sistem operasi berbasis hnux ini juga bersifal epen sowrce, Dahulu
aplikasi pada perangkat seluler hanya dapat dibuat dan dikembangkan oleh
perusahaan — perusahaan telekomunikasi itu sendiri. Tapi sekarang dengan adanya
standar bahasa pemrograman Java ME (fava Micro Edition), semupa orang dapat

membuat dan mengembangkan aplikasi ~@plikasi yang diinginkan untuk sebuah

tentang hari-kari bersejarah vang oda di dunia.

Berdasarkan wraian latar belakang diatas. Penulis bermaksud merancang
sebuah aplikasi hari-han bersejarsh berbasis android. Oleh karena itu, penulis
memilih topik ini untuk Tugas Akhir Skripsi dengan judul “Perancamgan



Aplikasl Hari-hari Bersejarah di Dunia sebagal Medla Pendidikan Berbasls

Androld.”

1.2 Kumusan Masalah

Semakin berkembangnya teknologi pada umumnya, tidak akan terlepas

Agar wjuon perancangan aplikasi pada wgas akhir i ¥

roid dan pada

teks mnultiple choiée yang diambil secara acak dan database aplikasi.

3. Aplikasi ini berisi hari — hari bersejarah dan penjelasan tentang hari
bersejarah tersebut dengan menggunakan sistem tulisan alfabet.

4. Aplikasi dibuat dengan menggunakan Eclipse Juno.

5. Media pendidikan untuk siswa Sekolah Dasar (SD) maupun Sekolah
Menengah Pertama (SMP)



1.4 Tujuan Penclitian

Bersejarah di Dunia ini adalah :

2. Diharapkan penelitian ini dapat menambah pengetahunn dan wawasan
bagi penulis serta dapat lebih memahami lebih dalam, khususnya dalam
hal pembuastan dan pengembangan aplikasi sehingga kelak dapat
digunakan baik dalam teori maupun prakteknya.



3. Penelitian ini diharapkan dapst dimmakan sebagai media untuk
memperoleh informasi atau pengetahuan seputar hari — hari bersejarah dan
dapat meningkatkan kesadaran akan pentingnya hari — han bersejarah.

Lo Metode Penelltian




5. Implementasi dan Pengujian
Membangun sistem aplikasi yang sudah dirancang serta bertahap dan
melakukan pengujian pada tiap tahapan pembangunan sistem aplikasi
untuk mengetahui adanya bug dan error yang mungkin terjadi

6. Dokumentasi

an mulai dan studi literatur
ulan dan saran. Pada

dan kelebihan

||'... metode pen
BAB II : LANDASAN TEORI

Bab ini membahas hal-hal yang berhubungan dengan perancangan aplikasi
mobile dan dasar-dasar teori yang digunakan dalam penyusunan skripsi.



BAB III : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang analisis sistem yang meliputi kebutuhan
sistem dan analisis kelayakan sistem. Dalam bab ini juga menjelaskan mengenai

perancangan yang akan dibuat.
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