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asi 3D di Indonesia terlihat

masing-masing (misal coneept artist. modeler, lighting artist, animator). Namun,
dengan teknologi seperti sekarang, kita bisa membuat sendini film animasi

sederhana. tetapi tetap dengan alur kerja seperi studio animasi professional mulai
dari tahap pra produksi, produksi sampai pasca produksi,



Berdasarkan uraian di atas. moka penulis tertarik untuk membuat film
animasi dengon berisi pesan moral, cerita vang menarik dan menggunakan
karakter tokoh utama bernama Umar, Untuk itu penulis mengambil judul skripsi
PERANCANGAN FILM ANIMASI “SI UMAR' MENGGUNAKAN

Tonpa dialog, hanys menggunakan musik latar dan suara-susra uniuk
mendukung jalan cerita.

Visualisasi yang ditampilkan dalam bentuk 3D, menggunakan teknik
animasi digital, dan metode keyfirame animation,

Menggunakan standar video PAL, 24 frame.



» Dirancang dengan menggunakan software Autodesk Maya 2009, Adobe
Photoshop C53, Adobe After Effect CS3. Adobe Premiere Pro CS3.

l.l1‘n]nll Penelitlan

» Membuat film animasi ~5i Umar” de

in isi cerita tentang pesan moral dan

1.6 Metodologi Penelitian
Penyusunan skripsi ini dilakukan dengan metode penelitian sebagai berikut :
1.6.1 Metode Pengumpulan Data
« Metode Studi Literatur



Metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku referensi,

majalah, maupun internet dan lain-lain untuk mendapatkan informasi

yang diperlukan dalam penyusunan skripsi.

s Matode Wawancara / Konsultasi

Pengumpulan dats yang dipereléhdengan cara melakukan tanya jawab

kepads _aff@hdi balik - gitmusi (3D artist) ambuk
ng bisa menarik

shusi dengan dosen

lakukan pengamatan terhadap objek yang diteliti, ¢ al ini
verk -_,...;,, antuk mengumpulkan da

62 Metode Penelitian

penulis menggunakan
metode pembat ; sarkan buku “3D Animation
Movie using 3DStudioMax” yang disusun oleh Zsharuddin G. Dialle,
Edi Purwantoro, Demi Dasmana. Dalam buky itu diuraikan tentang
proses pembuatan film animasi, dimulai dari pra produksi, produksi
dan pasca produksi.



1.7 Sistematika Penulisan
Penulisan skripsi ini tersusun dari beberapa bab dengan sistematika
pembahasan sebagai berikut
BABI  PENDAHULUAN

a tekr s cara mengaplikasikan software-

software untuk membuat film animasi “Si Umar”" serta pembahasan
tentang langkah-langkah pembuatannya meliputi  modeling.
texturing, rigging, animate, lighting, rendering, compositing,
editing.



BABY PENUTUP
Bab ini menguraikan tentang kesimpulan dan saran yang didapat
dari hasil pembuatan film animasi “S1 Umar” ini.

LAMPIRAN

DAFTAR PUSTAKA

1.8 Rencana Keglatan

Agar penyusunan-skripsi dapat selesni sesum dengan wikiu yang diharapkan,
makd diperiukan” jadwml rencana kegiatame  Berikul jadwal rencana

kegiatannya.

Tabel 1.1 Jadwal kegiatan

Eencana Keglatan Jumnl Juli Agustus

BEAERENEREY - 2B ENE

Storyboard

Modeling

Rigpimg

B WO

Texturing

Lighting & Rendering

Compositing & Editing

Penyusunan Laporan




	Skripsi_08.12.3327_023.pdf (p.1)
	Skripsi_08.12.3327_024.pdf (p.2)
	Skripsi_08.12.3327_025.pdf (p.3)
	Skripsi_08.12.3327_026.pdf (p.4)
	Skripsi_08.12.3327_027.pdf (p.5)
	Skripsi_08.12.3327_028.pdf (p.6)

