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INTISARI 

 

Arus informasi diera modern ini sangatlah cepat menyebar kesegala 

penjurudunia. Informasi menyebar melalui media yang bermacam-macam dan 

dalam bentuk yang berbeda-beda.Diera terdahulu banyak perusahaan yang 

menggunakan company profile cetak seperti brosur , pamflet maupun surat kabar. 

Namun kelemahan dari semua itu sendiri ialah memerlukan biaya besar dan 

membutuhkan waktu dari produksi sampai dengan penyebarannya seperti brosur 

kepada pelanggan. 

Solusi yang dilakukan adalah membuat company profil berbasis 

web.company profileadalah sebuah aset suatu lembaga atau perusahaan yang 

dapatdigunakan untuk meningkatkan suatu image atau citra dari perusahaan untuk 

menjalin kerja sama dengan relasi perusahaan, lembaga dan instansi yang terkait 

lainya. 

Penelitian yang dilakukan di CV. Oak Merch untuk Mempermudah 

konsumen untuk mengetahui apa itu CV Oak Merch. Metode penelitan yang 

digunakan adalah observasi, wawancara, analisis dan implementasi company 

profil berbasis Web. Dan diharapkan company profil berbasis Web ini dapat 

menjadikan lebih inovatif dan mempermudah jangkauan pasaran. 

 

Kata Kunci : Company Profil , Web , Konsumen 
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ABSTRACT 

 

The modern era of information flows very quickly spread rapidly across 

the world. Information spreads through various media and in different forms. 

Earlier era, many companies are using the company profile printing such as 

brochures, pamphlets and newspapers. But the weakness of all of itself is not cost 

much and it takes time from production to distribution such as brochures to 

customers. 

The solution is to make a web-based company profile. company profile is 

an asset of an institution or enterprise that can be used to improve an image or 

the image of the company to establish relations of cooperation with companies, 

institutions and other relevant agencies. 

Research conducted in the CV. Simplify Oak Merch for consumers to know 

what the CV Oak Merch. Research methods used were observation, interviews, 

analysis and implementation of web-based company profile. And the company is 

expected to Web-based profile can be made more innovative and facilitate market 

reach. 

 

Keywords: Company Profile, Web, Costumer 
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