BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang

Salah satu perkembangan teknologi informasi yang penting adalah semakin

pembayaran gaji karvawan. Dengan demikion, pencatatan presensi karyawan
haruslah teliti, cepat dan akurat. Sekarang telah berkembang berbagai jenis sistem
presensi karyawan, diantaranya adalah sistem presensi dengan barcode, sidik jari,

dan pengenalan wajah.



Untuk mendapatkan hasil presensi yang akurat, dibutubkan sebuah sistem
presensi cukup mudsh digunakan oleh karyawan, dan memiliki kunci yang unik
untuk setisp orang. Maka dan itw dikembangkanlah sebuah sistem yang

memanfaatkan wajah manusia yang dimiliki setiap orang, sifamya unik. Sehingga
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ng masih kurang efektif dan
efisien, den h untuk memberikan solusi
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mengurangi tingkat kesalshan pada waktu proses presensi berlangsung. Oleh sebab
itu dengan berdasarkan alasan ini penulis mencoba mengambil tema dalam penulisan
skripsi ini dengan judul



=“Aplikasi Sistem Presensi Untuk Pengolahan Data Gajl Karyawan Berbasis
Pengenalan Wajah Fada FT. Bumlagung Annusa Mataram Menggunakan
Visual Basic”.

1.2 RKumuosan Masalah

secara sederhana tanpa menggunakan metode pembelajaran khusus,

4) Bahasa pemrograman yang diganakan adalah Visual Basic 6.0 dengan Microsoft
Access sebagai perangkat lunak basis datanya,

5) Komputer yang digunakan menggunakan sistem operasi Microsoft Windows 7.



1.4  Tojuan Penelitian
Tujuan dari pembustan aplikasi ini adalah sebagar berikut :

1) Membuat aplikasi berbasis pengenalan wajah pada PT. Bumiagung Annusa
dengan menggunakan metode eigenface untuk melakukan proses presensi

2) Merancang aplikasi y - e :
dan menambah wawasan penulis dengan menecrapkan pengetahuan yang telah
didapat selama dalam perkulishan.




Lo Metode Penelltian
Adapun metode penelitian yang digunakan oleh penulis dalam menyelesaikan
skripst ini adalah sebagai berikut :

a. Metode Studi Pustaka

f.  Pengujian Program
Pada tahap ini dilakukan pengujian program apakah sudah berjalan dengan baik
atau belum, dan dapat di gunakan sesuai harapan.



1.7 Sistematika Penullsan

Penulisan skripsi i dilakukan secara sistematis dalam beberapa bab yang
akan mempermudah dalam memberikan gambaran dan mengetahui isi dori waian-
uraian di dalamnya, bab-bab tersebut meliputi:

BAB1: PENDAHULUAN

Bab ini membahas fentang bagaimana aplikasi digunakan serta memaparkan
pembuatan program, dan pengujian program.

BAB V : PENUTUP

Bab ini membahas kesimpulan yang dapat diambil oleh peneliti berdasatkan

uraian-uraian bab yang telah dibahas sebelumnya beserta saran—saran.
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