BAB1

PENDAHULUAN

menggabungkan antara gambar, suara, dan animasi. Namun, dalam SD Negeri
Toyogo | ini pembelajaran masih menggunakan buku don alat peraga, tapi di
dalam kenyataannya keterbatasan alat peraga serta anak-anak yang cenderung
tidak dapat berkonsentrasi saat guru berada di depan kelas.

Maka pertu adanya terobosan baru untuk menghadapi masalah yang terjadi
di lapangan, yaitu dengan pembuatan media pembelajaran berbasis multimedia.



Oleh karena itu penulis ingin membuat media pembelajaran berbasis flash, maka
dalam skripsi ini penulis mengambil judul “Perancangan Media Pembelajaran
Tentang Sistem Metabolisme Pads Tubuh Manusia Sebagni Penunjang Belajar di

SD Negeri Toyogo 17, Media pembelajaran ini dirancang untuk membantu guru

3. Aplikasi Media Pembelajaran ini ditujukan untuk kelas 5 Sekolah Dasar (SD)

sebagal penunjang pembelajaran di sekolah.
4. Media pembelajaran ini digunakan untuk 2 kali pertemuan.
5. Materi ini terdapat dalam kurkulum 2006 dan 2013,



1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dan laporan skripsi ini :

|. Memanfaatkan teknologi komputer dan multimedia dalam pembuatan media
pembelajaran di dunia pendidikan.

ampaian materi, khususnva dalam

dengan memanfaatkan teknolog vang sudah ada.



1.6 Metode Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data yang digunakan adalah sebagai berikut:
1. Metode Wawancara

BABI PENDAHULUAN
Pada bab ini memuat secara garis besar berbagai hal vang akan dibahas



batasan masalah, tujuan dan manfast penelitian, metode pengumpulan
data, serta sistematika penulisan laporan.

BAB Il LANDASAN TEORI

Pada bab ini berisi landssan teori vang terdapat didalamnya tinjauan
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