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1.1 Latar Belakang Masalah

Negara Indonesia merupakan salali $ato dori negara di Dunia yang masih

i an pe gan | ng cukup rumit terhadap
staty permasalshan yang diberikan sebagm implementasi sustu metode tertentu

seringkali menjadi momok sehingga siswa cukup sulit dalam menerima dan

memahami materi tersebul.  Selama ind guru mata pelajaran yang bersangkutan
dalam menyampaikan materi gerak benda dilam pelajarn IPA menggunakan
media sederhana seperti alat tolis. white board, buku ponduan. dan media alat



perag. Tidak heran jika siswn mulai bosan bahkan mengantuk  keriku
mendengarkan penjelasan dari guru. Begitu juga dengan hasilnya yang masih jauh
dari harspan balwa siswa tidak dapat menyerap materi yang disampaikan dengan
baik sehingga berdampak terhadsp nilai akhir siswa.

Berbagai strategi mengajar suddh diterapkan agar siswa dapat mengingat
apa yung disampaikan oleh gurd, namun hasilnya masih belum memuaskan. Hal
naty pelajiran IPA bagaimana

ini menja

kan (PAIKEM) guru mata pelajaran IPA di SMP'M
ga sudah menggunakan media powerpoint dalam proses pemisefaj:
. B

serta tidak.terdapat soal evaluss, yang i
langsung dalam mengerjakannya. A

medin pembelajaran yang lebih inovatif dan menarik yang dapat memotivasi
siswa untuk belajar, salah satunya menggunakan media pembelsjaran berbasis
flash. Seperti diketahui bersama bahwa multimedia berkembang dengan pesat
seiring kecanggihan teknologi saat ini. Selain itu multimedia dapat menyajikan
terobosan baru tentsng berbagai informasi dengan carz yang berbedn. bukan



hinya dengan teks statis tetapi juga dapat menggunakan animasi teks. gambar,
suara, 2 Dimensi dan 3 Dimensi, video dan lain sebagainya.

Didasari latar belakang tersebut maka peneliti membuat skripsi dengan
Judul “Rancang Bangun Media Pembelajaran Gerak Benda Berbasis Flash
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siswa kelas VI SMP Muhammadiyah Kretek sehing
at dipahami dengan lebih mudah?”

OCTLIRLS

lingkup yang akan dibahas adulah:

a. Hasil dari implementasi berupa program aplikasi media pembelajaran
yang dibatasi untuk siswa kelas VIII SMP Muhammadiyah Kretek.

b. Materi yang disjarkan meliputi: Kelajuan dan Kecepatan, Kedudukan
dan Perpindahan Benda serta Gerak Lurus Beraturan (GLB) dan Gerak



Lurus Berubah Beraturan (GLBB). Sumber: Buku limu Pengetahuan
Alam untuk SMP/MTS Kelas VI Semester | kurikulum 2013.

c. Sofiware yang digunakan meliputi Adobe Flash C5 3. Adobe
Photoshop C8 3, Adobe Wustrator CS 3, Super Voice Recorder.

Maksud dan Tujuan Penelitian
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Metode pengumpelan data dan informasi dengan mengumpulkan teori-
teori aplikasi, multimedia, media pembelajuran, dan yang berkaitan dengan materi
Gerak Benda yang diperfukan dari berbagai buku, website maupun referensi
pendukung lsinnya yang akan dibahas dalam penyusunan skripsi ini.



b. Metode Observasi

Pengumpulin dats dengan cars mengamali secara langsung dan mencatat
segala kejadian pada obyek SMP Muhammadiyah Kretek khususnya kelas VIIL

Merancang isi merupakan bagian dari konsep atau implementosi vang.
meliputi mengevaluasi serta memilih daya tark pesan dan gava dalam
mengeksekusi pesan sehingea materi Gerak Benda yang disampaikan menjadi

lebih tepat sesuai rencana awal perancangan.



1.5.3 Metode Pengembangan

Suyanto (2003) menjelaskan bohwn metode pengembangan merupakan
suniu proses eksplorasi pada tahap pengembangan dimana dihasilkan setelah
melalui proses analisa dan perancangan alur konsep materi Gerak Benda yang

ditransformasikan ke dalam desain yang berbentuk tampilan-tampilan pada media
pﬁ;\tﬂlﬂjﬂm lersgbut. Laneka I riarmn mdentifikasi kebutuhan dan
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BAB I

Dafiar Pustaka

Pada bab ini berisi latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan,
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